Tablica interaktywna Lihe Board

Podrecznik uzytkownika

® Seria elektromagnetyczna
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Legenda

‘EI Instrukcja: dodatkowe instrukcje dla oprogramowania

o
N/
\;j Uwaga: problemy, ktére mogg wystapi¢ podczas korzystania z tablicy oraz jak je rozwigzac i unikna¢.

f Ostrze zenie: szkody dla ludzkiego ciata moga wystgpi¢ w trakcie uzywania z powodu niewtasciwego
uzytkowania produktu lub jego uszkodzenia.

Uwaga

=/ Wazna uwaga
Tylko na $cieralnych Tablicach interaktywnych mozna pisa¢ za pomoca kolorowego pisaka (Wlaczajac pisaki do biatej
tablicy), podczas gdy na innych rodzajach tablic mozna pisa¢ tylko za pomocg elektronicznego piéra.
Sprawdz, czy tablica jest poprawnie potaczona z komputerem i ma zasilanie. Jest pozadane, aby kable podigczenia i
zasilania byly ukryte aby zapobiec przecieciu, wyszarpaniu lub porysowaniu .

Nie drap powierzchni ani ramki tablicy ostrymi lub twardymi obiektami.

A\

Aby unikna¢ porazenia pradem elektrycznym, nie instaluj tablicy, w wilgotnej lokalizacji lub lokalizacjach zadymionych!
Po zainstalowaniu Tablicy, nie nalezy dotyka¢ jej kabla zasilajacego lub kabla danych!

Tablica musi byé przechowywana z dala od ognia i bezposredniego oddziatywania promieni stonecznych!

Po zainstalowaniu Tablicy, upewnij sie, ze jest solidnie zamocowana!

A\

Gdy Tablica jest uzywana razem z projektorem, nie patrz bezposrednio w wigzke $wiatta wysytana z projektora.

Il WWW.LIHECHINA.COM



We Know Communication & Creation

Tablica Interaktywna LIHE Board

Jako jeden z wiodgcych producentéw Tablic Interaktywnych w Chinach, Beijing Shengliedu Technology Co., Ltd (company)
dostarcza Elektromagnetyczne Tablice Interaktywne, Dotykowe T ablice Interaktywne, Tablice Interaktywne
dziataj ace w podczerwieni, Bezprzewodowe Tablice Interaktyw  ne i Przeno $ne Tablice Interaktywne. Sa to

najbardziej popularne technologie wsrdd Tablic Interaktywnych.

Niezaleznie od tego, kim jestes$, nauczycielem, reporterem, student lekarzem czy nawet policjantem.

Niezaleznie od tego gdzie chcesz uzy¢ tablicy interaktywnej, w szkole, pokoju spotkan, szpitalu, nawet w strazy pozarnej.
Niezaleznie od tego, kiedy chcesz uzywac tablicy interaktywnej, do nauczania, do prowadzenia dyskusji, prezentacji, nawet
burzy mézgow.

Mozesz znalez¢ to czego szukasz z rodzing produktow LIHE Tablice Interaktywne!

3

skrét dla Tablica Interaktywna.

W niniejszym podreczniku wszystkie instrukcje sg przedstawione przyktadowo na tablicy BT3202. IWB jest to

Cechy:

Niezawodno §¢: Tablica LIHE umozliwia precyzyjna kalibracje i nadzwyczajng doktadnos$é, obstuguje pismo ptynnie
niezaleznie od tego jak szybko piszesz.
Spetniane przez produkt nomy wojskowe czynig Tablice LIHE bardziej niezawodna.
tatwa i wygodna: Mozna korzysta¢ z komputera bezposrednio na tablicy, jak rowniez pisa¢ lub notowac. Posiadanie
18 klawiszy skrotow po obu stronach do szybkiego wigczenia czesto uzywanych funkcji oraz mozliwo$¢ spersonalizowania
czesci z nich.

WWW.LIHECHINA.COM -1-



Diagram topologiczny
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Wymagania systemowe

LIHE SITE

Elementy

Minimalna konfiguracja

Sugerowana konfigurac ja

Konfiguracja sprzetu

CPU: 2GHz

CPU: 3 GHz lub wiecej

RAM: 512 MB

RAM : 1GB lub wiecej

Konfiguracja

oprogramowania

Windows2000/2003/ XP/Vista/Windows
7

Windows2000/2003/ XP/Vista/Windows 7

Microsoft Internet Explorer 6.0.0

Microsoft Internet Explorer 6.0.0
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Czes¢1 Rozpakowanie
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Zestaw akcesoriow

Zestaw tablicy interaktywnej zawiera nastepujgce komponenty:

1. Tablica Interaktywna

(Kolor produktu zalezy od wersji)

2. Akcesoria

Z oprogramowaniem LIHE Interactive Whiteboard, mozna korzysta¢ z takich
funkcji jak pisanie , notowanie, szkicowanie figur geometrycznych, edytowanie,

LINECRIN,
CH R

drukowanie i przechowywanie. Tablica interaktywna jest popularnym narzedziem

Interichve Whitebaird Saltware

wykorzystywanym w edukaciji, spotkaniach oraz zdalnej edukaciji.
LIHE China zapewnia aktualizacje oprogramowania za darmo!

Oprogramowanie

Rézne piéra w zaleznosci od technologii.

Pid6ra
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Do instalowania na $cianie.

i

b
=

Zestaw do montazu na $cianie

Przewdd internetowy podigczony do tablicy interaktywnej, kabel USB
podtgczony do komputera.

Za pomoca centralnego sterownika, mozna wy$wietli¢ na tablicy
interaktywnej 2 ekrany jednoczes$nie.

Central Controller

User Manual

Podrecznik u zytkownika

3. Akcesoria dodatkowe

Jesli tablica interaktywna nie jest montowane na $cianie, mozesz jg

Podstawa jezdna | zainstalowac na podstawie jezdnej .

WWW.LIHECHINA.COM -5-



Czesc¢ 2 Instalacja Tablicy Interaktywnej

Montaz nascienny

Zalecamy ten spos6b montazu. Montaz nascienny oznacza zainstalowanie tablicy na $cianie w takim miejscu jak klasa
lub sala konferencyjna.

n:. - 115, 5¢cm )ﬂ
Locating the Fastener Pedestal =

] Nylon Plug

|
e o Gasket

l J Screw (Type 1)

Fastener Pedestal

I26.4cm

Wall (169cmx124cm) T ) -
Screw (Type 1)

¥ NylonPlug

L“"““"“’_‘.
Locating the Bracket

L 1 Tidem - J Bracket

Dla najlepszych rezultatéw, zaleca sie zamontowanie tablicy na wysokosci 0.8 — 1.0 m nad ziemig. Postepuj zgodnie
z instrukcja:
Krok 1 : Zamontuj dwa uchwyty (na powyzszym obrazku opisane jako ,Bracket”) poziomo na $cianie pozostawiajac miedzy
nimi dystans 0.8 m — 1.0 m.

Krok 2 : Dostosuj odlegtosé¢, tak aby ciezar tablicy byt rozmieszczony na wspornikach réwnomiernie.

& Zauwaz, ze wsporniki muszg by¢ zamontowane stabilnie, poniewaz sg one gtéwnym elementem no$nym.

Krok 3 : Zamontuj kolejne 2 uchwyty (na powyzszym obrazku opisane jako “Fastener Pedestal”) do $ciany pozostawiajgc
pomiedzy nimi odstep 115.5cm. Dystans miedzy nimi moze by¢ zmieniony w razie potrzeby natomiast ich rozstaw powinien
by¢ zawsze wiekszy niz uchwytéw opisanych jako ,Bracket”.

Krok 4: Zamontuj dolne belki montazowe do tablicy pozostawiajgc dystans 126.4cm pomiedzy nimi i gérnymi uchwytami.
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| | Screw(Type2) |

= Fastener -

fasten with screws -

=

Fastener Pedestal | =

a

- ™
front side 2
=

=

B0 M

pI

. front side
Place the whiteboard onto the bracket

Krok 5: Umies¢ tablice na belkach montazowych taka by gérne uchwyty montazowe znajdowaly sie za tablicg na réwni z

krawedzig tablicy.

Krok 6: Zamontuj uchwyty boczne w taki sposéb aby strona z hakiem trzymata rame tablicy. Skre¢ uchwyty boczne z

zaczepem za pomocg Srub.

4. Podlaczanie urzadzen

taczenie z komputerem stacjonarnym

Ve .

swilch

Power Cord

AC (i

wyjscia sygnatéw VGA do projektora.

Potaczenie z komputerem przeno $nym

1. Interfejs zasilania, uzywany w celu podtaczenia kabli
zasilania.

2. Kabel sieciowy, uzywany do tgczenia sie z centralnego
sterowania i tablicy.

3. Interfejs USB, uzywane do tgczenia sie z centralnego

sterowania i PC.
A. VGA, uzywane do podigczenia kabla VGA do odbioru

sygnatow VGA z komputera PC.
B. VGA wyjscie 1, uzywane do podigczenia kabla VGA do
wyjsciowych sygnatéw wideo i wy$Swietlania na komputerze

PC.
C. VGA wyjscie 2, uzywane do podigczenia kabla VGA do

Jest on podobny do tgczenia sie z komputerem stacjonarnym. Jedyng r6znicg jest to, ze przy podtaczaniu laptopa nie

jest konieczna dystrybucja przez Centralne sterowanie. Oznacza to, ze mozna wyprowadzac¢ sygnat VGA bezposrednio z

komputera przenosnego do projektora.

WWW.LIHECHINA.COM



Czes¢ 3 Instalacja oprogramowania

S

0 Port USB: jeden

Minimalne wymagania systemu

| Pojemnos$¢ dysku: powyzej 100 MB
0 CD-ROM: jeden 4x CD-ROM lub wigcej

0 System operacyjny: Windows 2000, Windows 2003, Windows XP, lub Vista

S

Po podtgczeniu sprzetu, wi6z CD-ROM, ktory jest dostarczany wraz z systemem. CD-ROM, uruchomi sie¢ automatycznie. Nastepnie

Installacja oprogramowania

kliknij przycisk Dalej, wielokrotnie i na koniec kliknij przycisk Zakoncz.
Jesli dysk CD-ROM nie uruchomi sig automatycznie po wiozeniu do napedu, uruchom plik setup.exe w katalogu gtéwnym dysku

CD-ROM. Nastepnie kliknij przycisk Dalej wielokrotnie i na koniec kliknij przycisk Zakoncz.

Instalacja sterownikow

Jesli tablica nie jest podtgczona podczas instalacji oprogramowania po raz pierwszy, musisz zainstalowac sterownik
przy podtgczeniu tablicy. Aby zainstalowac sterownik:

Po podtgczeniu tablicy z komputerem za pomocg kabla USB, komunikat "Znaleziono nowy sprzet” bedzie wy$wietlany
w prawym dolnym rogu komputera. Kliknij na to miejsce a wyswietli sie okno.

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New

Hardware Wizard

windows will zearch for current and updated software by
lzoking on your computer, on the hardware installation C0, ar on

the Windows Update Web zite [with vour permission].
Fiead our privacy policy

CanwWindows connect ta \Windows Update to search far
software?

s, this time only
(3'es. now and every lime | connect a device
() Mo, nat this time

Click Next to continue,

Cancel

Nastepnie mozna uzy¢ jednej z nastepujacych metod, aby zainstalowac sterownik:

Sposéb 1:

1) W oknie Kreatora aktualizacji sprzetu, kliknij przycisk Anuluj. Nastepnie wybierz Start> Oprogramowanie
Tablicy Interaktywnej > Naprawa sterownika.
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2) W wys$wietlonym oknie programu DOS , nie wykonuj zadnych operacji. Nastepnie wy$wietli sie ostrzegawcze

Hardware Installation

L ] E The softvare pou are ingtalling for thiz hardware:
-
ewhboard 2.0

okno Instalacja sprz etu.

haz not pazzed Windows Logo testing to wverify itz compatibility
with Windows 2P [Tell me why this testing iz impartant. |

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue drymay l [ STOP Inztallation ]

3) Kliknij Kontynuuj . W tej chwili sterownik zostat zainstalowany na komputerze.

Sposoéb 2:
1) W oknie kreatora aktualizacji sprzetu wybierz opcje Nie, nie teraz i kliknij przycisk Dalej. Wy$wietli sie nastepujgce
okno.
Found New Hardware Wizard
Thiz wizard helps you install zoftveare for:
Device v1.21
r':] If your hardware came with an installation CD
=g or floppy disk, insert it now.
What do pou want the wizard bo do?
#) Install the software automatically (Recommended)
(3 Install from a list or specific location [Advanced)
Click Mest to continue,
[ ¢ Back “ Mext » l [ Cancel J
2) Wybierz opcje Zainstaluj z listy lub okre $lonej lokalizacji i kliknij przycisk Dalej. . Wyswietli sie nastepujgce
okno:

WWW.LIHECHINA.COM -9-



Found New Hardware Wizard
Pleaze choose your search and installation options.

(%) Search for the best driver in these locations.

LIze the check boxes below to limit or expand the default search, which includes local
paths and removable media, The best driver found will be installed,

[ Search removable media (floppy, CO-ROM...)
Include thiz location in the search:

t:\F'rogram Filez\Gexbi*SLE oard\Driver w

() Don't zearch. | will choose the driver to install.

Choose this option ta select the device driver from a list. *Windows does not guarantee that
the driver you choose will be the best match for your hardware,

[ < Back ][ et » ][ Cancel ]

Wybierz Wyszukaj najlepszy sterownik w tych lokalizacjach i wybierz folder Sterownik w katalogu Instalacja

tablicy z Uwzgl ednij t e lokalizacj @ w wyszukiwaniu . Nastepnie kliknij Dalej. Wy$wietli sie ostrzegawcze okno instalacji

Hardware Installation

L ] E The softvare pou are ingtalling for thiz hardware:
-
ewhboard 2.0

sprzetu.

haz not pazzed Windows Logo testing to wverify itz compatibility
with Windows 2P [Tell me why this testing iz impartant. |

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue drymay l [ STOP Inztallation

Kliknij Kontynuuj a wy$wietli sie nastepujgce okno.

Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard hag finished installing the software for;

% ewboard 2.0

Click Finish to cloze the wizard.

5) Kliknij Zakoncz.
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Gotowy do uzycia IWB

Pisak elektroniczny

Pamietaj, ze elektroniczne piéro funkcjonuje jako mysz.

Mozna aktywowaé wiekszos¢ funkcji pidra elektronicznego, naciskajac
wizerunek dhugopisu na tablicy. Gdy pidro znajduje sie w poblizu tablicy (zauwaz,
Ze piodro jest tylko w poblizu tablicy, a nie jest do niej doci$nigte), naci$nij biaty

przycisk na boku tablicy. Operacja ta jest rownoznaczna z wcisnieciem prawego

przycisku myszy.
Jesli komputer nie jest Ci obcy, jak rowniez menu skrotéw prawego
przycisku myszy, mozesz wyswietli¢ menu skrotéw za pomoca biatego przycisku piora elektronicznego.
Zauwaz, ze pioro elektroniczne automatycznie przechodzi w tryb oszczedzania energii, jesli nie jest ono uzywane
przez dtuzszy czas. W tym przypadku, mozna go uaktywni¢, naciskajac dtugopis lub biaty przycisk.
Jesli zabraknie zasilania, mozna po prostu wymieni¢ baterie:
Aby otworzy¢ przekrecaj tylng czes¢ piora przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, wotz baterie 7# 1.5V, a

nastepnie zatoz i docisnij tylna cze$¢ piora.

Kalibracja

Aby mieé pewnosé, ze to co piszesz na tablicy elektronicznej jest zsynchronizowane z tym, co jest wy$wietlane na
komputerze, bardzo wazne jest, aby skalibrowa¢ tablice.
Przed uzyciem tablicy, nalezy ja skalibrowaé, wykonujac nastepujace czynnosci:
Krok 1

Nacisnij Kalibruj (klawisz z lewej | prawej na panelu klawiszy) koncowka piora (jest rownoznaczna z lewym
przyciskiem myszy).

Krok 2
W wys$wietlonym oknie do kalibracji tablicy, klikaj punkty kalibracji (§rodek znaku
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ “+") na ekranie w gérnym lewym rogu, dolnym lewym, gérnym prawym, | dolnym

prawym wedtug kolejnosci pojawiania sie. Jezeli obraz nie bedzie wy$wietlony
réwnomiernie na tablicy lub obraz z projektora bedzie niedostatecznie dostosowany,
obraz projekcji bedzie poza strefg a kalibracja nie powiedzie sie.

Podczas kalibracji upewnij sie, ze piéro jest prostopadle do tablicy.

Krok 3

Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ i wyj$¢ z programu do kalibraciji. Klikniecie przycisku Anuluj powoduje anulowanie wynik
kalibracji i powr6t do stanu przed rozpoczeciem kalibraciji.
Mozna réwniez skalibrowac tablice klikajac prawym przyciskiem ikone poprzez kliknigcie zaktadki w prawym dolnym

rogu na wyswietlaczu i klikajgc Kalibruj w wy$wietlonym menu.

WWW.LIHECHINA.COM -11-



Czesc¢ 4 Przewodnik uzytkownika

Ten podrecznik prezentuje funkcje Tablicy Interaktywnej i przedstawia sposoby korzystania z funkcji. Aby utatwi¢
korzystanie dwie grupy klawiszy funkcyjnych (catkowicie takie same) dostepne sg po obu stronach tablicy elektronicznej.

Klawisze funkcyjne

Istnieje co najmniej 14 klawiszy funkcyjnych odpowiednio po obu stronach tablicy. Niektére z nich mozna

<« dostosowac.
= Lista funkcji jak nastepuje
-+ Klawisze funkcyjne zapewniajg takie funkcje jak kalibracja, pod$wietlenie, kurtyna, i ustawiania narzedzi.
@ Dajemy Ci szczego6towe instrukcje dotyczace sposobu korzystania z tych funkciji.
j/ Przedstawiamy nastepujace klawisze funkcyjne:
«® 1. Personalizuj
[=] Klawisz uzytkownika moze by¢ przypisany do notatnika (txt), pliku EXE i skrétu strony internetowej. Konfiguracje
(- sr6tu tych trzech plikéw sa rézne, zobacz nastepng sekcje, aby uzyskac wiecej informaciji.
2. Personalizuj
3. W dét
4. Do gory

5. Zakoncz prezentacije
Trzeci i czwarty klawisz funkcyjny obstugujg klawisze klawiatury, odpowiednie do oprogramowania tablicy i
PowerPoint ktére wymagajg uzycia klawiszy “Do gory” i " W dot". Pigty klawisz funkciji jest taki sam jak klawisz

[THIRYLE

“Esc” na klawiaturze. Funkcje Do gdry / W dét i koniec prezentacji mozna wykonac¢ przez klikniecie ikony.
6. Pi6ro--Czerwony
7. Pioro --Niebieski
8. Gumka
9. Wyczys$¢ obraz
Jako najszybszy sposéb, aby usung¢ wszystkie notatki moze usung¢ wszystkie notatki na ekranie na raz.
10. Zastona widoku
Studenci najczesciej skupiajg uwage na kopiowaniu wszystkich notatek i nie stuchajg. Mozna wyswietla¢ informacje
zastaniajgc czesciowo obraz kawatkiem papieru. Klawisze funkcyjne posiadajg takg sama funkcje. Jesli jg zaznaczysz, caly
ekran zrobi sie czarny. Uzyj piéra aby odstoni¢ informacije.
11. Podswietlenie widoku
Narzedzie to pozwala studentom skupic sie na pewnym obszarze na ekranie. Kliknij klawisz funkcji pod$wietlania
wys$wietlacza, a ekran stanie sie czarny, z wyjgtkiem tego regionu.
[J Zmiana rozmiaru punktu aktywnego
Kliknij lewym przyciskiem pidra i przeciggnij go do pozadanej wielkosci punktu aktywnego na ekranie.
Funkcja ta jest pomocna w celu wyswietlenia map zdjec¢ lub innych ztozonych grafik. Przenies piéro w poblize pozgdanego
obszaru zmiany punktu aktywnego.
Uwaga: Zatrzymaj piéro w prawym dolnym rogu punktu aktywnego aby zmieni¢ wielko$¢ punktu lub przeniesé go.
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12. Zrzut ekranu
Zrob zdjecie ekranu i zapisz go jako plik obrazu. To narzedzie jest bardzo przydatne do pisania we wszystkich aplikacjach
Windows lub zapisywania notatek.
13. Klawiatura wirtualna
Klawiatura ktéra moze by¢ obstugiwana bezposrednio przez pioro.
14. Konfiguracja
Modyfikowanie wtasciwosci i funkcji wszystkich przyciskéw bocznych.
15. Electronic White Board
Rozpoczyna prace oprogramowania tablicy interaktywnej.
16. Kalibracja
Rozpoczyna kalibracje.
17. Personalizuj
18. Personalizuj
Uwaga: Dla zatrzymania narzedzia "Piéro" oraz "Podswietlanie ekranu”, mozna klikna¢ na tablicy prawym przyciskiem
pidra, lub przyciskiem klawiszy funkcyjnych miekkich "Zatrzymaj prezentacje" ktére znajdujg sie po obu stronach.
Sz6sty, siodmy, 6smy, dziesiaty, jedenasty i dwunasty klawisz narzedzi umozliwiajg pisanie lub wymazywanie na
dowolnym oprogramowaniu aplikacji systemu Windows.
Ustawienia tych szesciu narzedzi sg zmienne, opowiemy jak zmieni¢ swoje ustawienia w nastepnej sekcji.
Jesli uwazasz, ze funkcja dwukrotnego klikniecia pidra jest niewygodna, klawisze funkcyjne réwniez umozliwiajg ustawienia
aktywacje dwukrotnego klikniecia przyciskiem myszy dla lepszego wykorzystania. Funkcja ta zostanie wprowadzona w

nastepnej sekciji.

Jak ustawi ¢ Pi6ro

wy By

1. Kliknij ikone ktora znajduje sie po obu stronach tablicy.
2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Marking”, a pojawi sie nastepujgce okno:

Config @l

Annotation | Eraser | Spotlight | Reveal | Snapshat | Custom Buttons || Advanced
Mormal Pen

Balpaint pen Color:  Ballpoink pen Width:
J 3

Preview:

Artistic Media Tool

Brush color: EBallpoint Pen calor Brush width:

Preview:

‘ Restare defaulks | l Apply ] i oK I i Cancel I

W tym oknie mozna wybrac¢ kolor i szeroko$¢ pidra.
[l Aby zmieni¢ kolor piéra, kliknij <Kolor>, pojawi sie okno wyboru koloru, wybierz porzgdany kolor i kliknij OK.
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[l Aby zmieni¢ szeroko$¢ kliknij | przesuwaj strzatke w celu uzyskania pozgdanej grubosci.
[l W mediach artystycznych dostepne sg rozne rodzaje | kolory piéra.
Kliknij <Przywr6¢ domysine>, a system przywrdci ustawienia poczatkowe. DomysIne ustawienia piora to: kolor czerwony,

szeroko$c¢ 3; kolor pidra artystycznego to niebieski, szeroko$¢ 8.

Jak ustawi ¢ Gumke

wy By

1. Kliknij ikone ktora znajduje sie po obu stronach tablicy.
2. Otworz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Gumka”, a pojawi sie nastepujace okno:

Config ﬁl
Annotation | Eraser | Spatlight | Reweal | Snapshat | Cuskom Buttons | Advanced
Eraser bype
() small Eraser (O Rectangle Eraser
@ Big Eraser O Palygon Eraser
() Object Eraser
Eraser width
Big Eraser width:
J 100
| Restore defaulks ‘ [ Apply ] [ QK ] l Cancel

W tym oknie mozna wybra¢ rozmiar i szeroko$é gumki.
Rozmiar gumki: Szeroko$¢ rozmiaru gumeki jest dostepna po wybraniu rozmiaru, aby zmieni¢ szeroko$¢ przesun

suwak | pus¢ po uzyskaniu zgdanej grubosci.

Wyczys¢ obszar prostokatny: Po wybraniu tej funkcji kursor bedzie miat ksztalt nastepujacej ikony @ Nacisnij |

przesun kursor a po jego puszczeniu zaznaczony obszar zostanie wyczyszczony.

Wyczys¢ dowolny obszar: Po wybraniu tej funkcji kursor bedzie miat ksztatt nastepujacej ikony @ . Nacisnij |

przesun kursor a po jego puszczeniu zaznaczony obszar zostanie wyczyszczony.

Czyszczenie obiektu: Po wybraniu tej funkcji kursor bedzie miat ksztalt nastepujacej ikony é . Nacisnij | przesun kursor
a po jego puszczeniu zaznaczony obszar zostanie wyczyszczony.
Kliknij <Przywr6¢ domysine>, a system przywrdci ustawienia poczgtkowe. Domysine ustawienia gumki to wyczy$¢ dowolny

obszar.
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Jak ustawi ¢ Pods$wietlenie

=

%

1. Kliknijikone =  ktéra znajduje sie po obu stronach tablicy.

2. Otwoérz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Pod$wietlenie”, a pojawi sie nastepujgce okno:

Config E|

Annotation | Eraser | Spotlight | Reveal | Snapshot | Custom Buttons | Advanced

spotlight Shape
() Rectangle (=) Circle

O square O star
() Rounded Rectangle () Triangle
() Rounded Square () Pentagan

O vl () Butterfly

Colar
Background Color:

Transparency:

Opaciky

| Restaore defaulks |

[ e ]

W tym oknie mozna wybrac¢ ksztatt, kolor i przezroczystosé podswietlenia.

[l Jezeli chcesz zmieni¢ kolor tta podswietlenia, kliknij <Kolor>, pojawi sie okno ustawien koloru, wybierz kolor i kliknij

<OK>, a interfejs powréci do okna [Ustawienia].

Kliknij <Przywré¢ domysine>, a system przywréci ustawienia poczgtkowe. Domy$ine ustawienia pod$wietlenia to: okragty,

czarny, i nie przezroczysty.

Nacisnij klawisz funkcyjny <Pod$wietlenie>, a bedziesz mogt zmieni¢ ksztatt, kolor | przezroczystosé podswietlenia w

wyswietlonym oknie.

Jak ustawi ¢ Odstanianie

g2

1. Kliknij ikone = ktéra znajduje sie po obu stronach tablicy.

2. Otworz okno [Ustawienia).
3. Wybierz “Odston”, a pojawi sie nastepujgce okno:

WWW.LIHECHINA.COM
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Config El

Annotation | Eraser Spothght| Reveal |Snapshot Custom Buttons | Advanced

Reveal Properties
Carvvas Colar:

Transparency:

J

Oparity Translucence Full transparency

| Restore cefauks | [ Apply H Ok H Cancel ]

W tym oknie mozna ustawi¢ kolor i przezroczystosc¢ kurtyny.
(1 Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienia kurtyny, kliknij <Kolor>, pojawi sie okno ustawien <Kolor>, wybierz kolor i kliknij
<OK>, a interfejs powrdci do okna [Shielding Display].

Kliknij <Przywr6 ¢ domy $Ine>, a system przywrdci ustawienia poczatkowe. Domysine ustawienia to: czarna kurtyna,

nieprzezroczysta.
Kliknij boczny klawisz funkcyjny <Odstanianie> , a bedziesz mogt zmodyfikowaé ksztatt | przezroczysto$¢ kurtyny w

menu.

Jak ustawi € Zrzut ekranu

g2

1. Kliknij ikone = kt6ra znajduje sie po obu stronach tablicy.
2. Otworz okno [Ustawienia).

3. Wybierz “Zdjecie ekranu”, a pojawi sie nastepujace okno:

Config gl

Annatation | Eraser || Spotlight Reveal‘ Snapshot |Custnm Buttons | Advanced

Snap mode

(&) Fullscreen (O Heatt:
(JRectangle (' Polygon
O oval

[[]Play a sound when take a snap shot
Output mode

(O Paste to cliphoard
(") Paste to board program
(%) Save to file

Please selact a folder to save sanp shots:
|D:\,ngram Files\Gexbi\SLBoard\Slides!, | D

| Restore defaults ‘ Apply ] [ OK ] ’ Cancel ]
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Tryb zdjecia ekranu oraz tryb zapisywania ekranu mozna zmodyfikowac.
[l Wklejanie do Schowka: kiedy zaznaczysz i wkleisz migawke do Schowka, "folder zapisu zrzutu ekranu" jest
niedostepny, zdjecie obrazu zostanie zapisane do Schowka pakietu Office i moze by¢ kopiowane do innych plikéw ze
Schowka pakietu Office, takich jak Word, Ms Paint, itp.
[l Whklejanie do Tablicy: kiedy zaznaczysz i wkleisz migawke do tablicy, “folder zapisu zrzutu ekranu” jest niedostepny, a
zdjecie obrazu zostanie wklejone do nowej strony biezgcej tablicy interaktywnej; Jesli program tablicy nie jest uruchomiony,
podczas tworzenia zrzutu ekranu, program zostanie automatycznie uruchomiony i obraz zostanie wklejony.
(1 Zapisywanie do pliku: po wybraniu zapisz do pliku, bedzie dostepny folder , w ktérym mozna zapisac zdjecia, aby

wybrac¢ Sciezke zapisywania kliknij E] a obraz zostanie automatycznie zapisany w wybranej $ciezce po kliknieciu

przycisku “OK”.
Kliknij <Przywrd¢ domys$ine>, a system przywrdci ustawienia poczatkowe. Domysine ustawienia to: w trybie robienia

zdjec¢ sa robione zdjecia petnoekranowe, zapisywane do pliku, ciezka zapisu: “installation directory+Slides\”.

Jak ustawi € klawisze spersonalizowane

Dla utatwienia korzystania z interaktywnej tablicy oferujemy cztery przyciski skrétu ktére moga by¢ dowolnie

ustawione. Mozna tak dostosowac klawisze aby otworzy¢ notatnik albo witryne, klikajgc przycisk skrotu.

8] _‘:,':l

1. Kliknij ikone ktéra znajduje sie po obu stronach tablicy.
2. Otworz okno [Ustawienial.

3. Wybierz “Personalizuj”, a pojawi sie nastepujace okno:

Config g'

Annotation | Eraser | Spotlight | Reveal | Snapshot | Custom Buttons | advanced
Button Mame Prompk Operation
Q Customized B... Shengliedu http:f femvo shengliedu, com
Q Customized B... Focus show Focus show
Q Customized B... Wiew Snapshots View Snapshats
Q Customized B... Browse Files Browse Files
Settings
| Restore defaults | ’ Apply ] ’ K ] ’ Cancel ]

Po wybraniu klawisza mozna dokona¢ wyboru, system predefiniuje 8 programdw i 1 opcje spersonalizowang dla

uzytkownikow.
1. Wybierz skrét dla strony: Wybierz klawisz spersonalizowany, wybierz “personalizuj” i wstaw adres wybranej strony

internetowe;.

2. Wybierz skrot dla notatnika (TXT) lub pliku EXE (EXE): KliknijE], a pojawi sie okno wyboru $ciezki.
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Woybierz Sciezke i plik ktére zostang okreslone w oknie dialogowym i otworz, kliknij <OK>, a spersonalizowany
klawisz skrétu bedzie aktywny.
Kliknij <Przywrd¢ domysine>, a system przywrdéci ustawienia poczgtkowe. Ustawienia poczatkowe to: Klawisz

1—Strona firmy; Klawisz 2—Podswietlenie; Klawisz 3—Zobacz zdjecie; Klawisz 4—Zobacz pisanie.

Jak przypisa € funkcje myszy komputerowej do pidra

Oprogramowanie do tablicy interaktywnej daje Ci mozliwo$¢ przypisania do piora elektronicznego funkcji myszy

komputerowej , ktérej mozesz sam ustawic.

-

L4

%%

1. Kliknij ikone = ktéra znajduje sie po obu stronach tablicy.

2. Otwoérz okno [Ustawienia).
3. Wybierz “Zaawansowane”, a pojawi sie nastepujgce okno:
Config EI

Annotation | Eraser | Spotlight | Reveal | Snapshot CustDmButtDnslmVanEEd

Keep left-clicking Mouse ko run Following Functions

O Default
() Double dick
(O Three click

O Right click

Respanse time {ms):

600 v

l Restore defaulks ] [ Apply ] I OK l I Cancel ]

W tej zaktadce mozesz przypisa¢ do piéra funkcje myszki komputerowej.

Domyslne: Pidéro ma doktadnie takie same funkcje jak myszka.

Podwadjne klikni ecie: Naciskaj piorem w wybranym miejscu, w kazdej chwili mozesz zakonczy¢ efekt podwdjnego
klikniecia.

Potréjne klikni ecie: Naciskaj piorem w wybranym miejscu, w kazdej chwili mozesz zakonczy¢ efekt potréjnego

klikniecia.
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Klikni ecie prawym przyciskiem myszy : Naciskaj piorem w wybranym miejscu, w kazdej chwili mozesz zakonczyc¢

efekt klikniecia prawym przyciskiem myszy.

Czas odpowiedzi (ms): Wybierz czas reakcji pidra elektronicznego. Do wyboru masz: 500ms, 700ms and 1000ms.
Kliknij <Przywr6 ¢ domy $lne >, a system przywrdci ustawienia poczatkowe. Domysine ustawienia to: Podwdjne

klikniecie, czas odpowiedzi 600 milisekund.

Tablica interaktywna(Oprogramowanie)

Tablica elektroniczna jest rodzajem platformy, w ktérej mozna sporzgdza¢ notatki, rejestrowac swoje pomysty,
prezentowac wszystkie rodzaje plikow jakie chcesz uzy¢, itp. Automatycznie zapisuje wszystko co piszesz na dysku
twardym komputera. Mozna wydrukowac lub zapisac te pliki jako .ppt, .doc i .exe do wykorzystania w przysztosci.

Gdy uruchamiany jest program elektronicznej tablicy, domysiny kolor tta jest bialy i domysIny kolor pisma recznego
jest czarny. Aby przedstawi¢ efekty funkcji bardziej wyraznie, ustawilismy kolor tta obszaru roboczego elektronicznej tablicy
w tym podreczniku jako zielony. Mozna wybrac kolor tta i kolor pisma recznego na tablicy interaktywnej wedtug uznania. O
ustawieniach powiemy pézniej.

Tablica interaktywna dziata w dwéch modutach: tryb przygotowania lekciji i tryb wyktadu.

Nauczyciele moga wybra¢ tryb przygotowanie lekcji dla przygotowywania lekcje lub tryb wyktadu przeprowadzajgc
lekcje lub objasniajac pliki.

7 Tedls Help

LA - B

SL Bowrd |

Jesli zostanie wybrany tryb przygotowanie lekcji, domysinie bedzie wy$wietlony jako okno tablicy. W nastepnych
rozdziatach wyjasnimy funkcje paska narzedzi, Przegladaj obszar, obszar pisania i elementy menu. Konkretne funkcje i
zrzuty ekranu sg wyswietlane w trybie okna.

Uzytkownik

Elektroniczna tablica obstuguje funkcje zarzadzania uzytkownikami. Dzieki tej funkcji mozna dodac uzytkownikow i
ustawic rézne paski narzedzi dla réznych uzytkownikéw.
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Logain

x]

Select a user or inpuk a new user;
|Michael LT |

Select login mode

" Teaching

[ ] auto login with this user [ (84 ] I Cancel

Dodawanie u zytkownika
Aby doda¢ uzytkownika, kliknij dwukrotnie ikone tablicy interaktywnej, aby uruchomi¢ program i wprowadzi¢ nazwe
uzytkownika, ktérego chcesz dodaé na wyswietlonym oknie logowania.
Wybor u zytkownika
Jesli nazwa uzytkownika, ktérg podaltes juz istnieje, mozna wybrac inng nazwe za pomoca listy rozwijane;j.
Oprogramowanie automatycznie zapisuje ustawienia paska narzedzi, ustawienia interfejsu , ustawienia tta pttna, i
status kazdej podfunkcji dla kazdego uzytkownika.

Modut przygotowania lekcji/wyktadu

1. Modut przygotowania lekcji
Nauczyciele moga wybrac ten tryb, aby przygotowac sie do lekciji.
Jesli wybierzesz ten tryb elektronicznej tablicy zostanie wy$wietlona domyslinie jako okno.

SL Bowrd |

Uwaga: W module przygotowania lekcji, nie mozna korzystac¢ z funkcji nagrywania i odtwarzania i nie mozna zapisac plikéw jako .VBP

ani .EXE

g
2. Modut wyktadu
Nauczyciele moga wybrac ten tryb aby udziela¢ lekcji lub objasniaé pliki.
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Jesli wybierzesz ten tryb, tablica jest wyswietlana w trybie petnoekranowym, z domysinym prostym paskiem narzedzi.
Nastepnie mozna otworzy¢ przygotowane wczesniej pliki tablicy.

Aby korzystac z wiekszej liczby funkcji na pasku narzedzi kliknij =3 aby go rozwing¢. Zobacz nastepujgce zdjecie.

Aby zapisa¢ plik .VBP lub .EXE w module wyktadu, Kliknij przycisk Rozpocznij nagrywanie . Plik zostanie zapisany
jako .VBP lub .EXE po zakonczeniu nagrania. W module wyktadu, tablica interaktywna nie rozpoczyna automatycznie
nagrywania.

Ustawianie uktadu interfejsu

1. Ruchomy pasek narz edzi

Aby utatwi¢ korzystanie, w module wyktadu, pasek narzedzi tablicy interaktywnej moze by¢ wyswietlany poziomo lub
pionowo. Aby ustawi¢ tryb wyswietlania paska narzedzi kliknij prawym przyciskiem myszy na pasku narzedzi w trybie
wyktadu i wybierz jeden z trybow wyswietlania w wyswietlonym menu skrotow.
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Display toolbars horizontally

Display toolbars wertically

ToolBar 4

% Customize tools. ..

Pasek narzedzi jest ruchomy. Mozesz ztapac pasek narzedzi uzywajac lewego przycisku pidra aby przeciggnac
pasek do lewej, prawej lub dolnej czesci ekranu. Gdy pasek jest przeniesiony do miejsca docelowego zwolnij przycisk piora
elektronicznego. Mozesz przenie$¢ pasek narzedzi z powrotem do gory ekranu przy uzyciu tej samej metody.

2. Ustawianie ukfadu interfejsu

Oprogramowanie tablicy elektronicznej zawiera trzy uktady interfejsu: W pierwszym uktadzie interfejsu, tablica
pracuje w trybie szkolenia i jest wy$wietlany jako okno a pasek narzedzi znajduje sie ponizej paska menu. Patrz
nastepujace zdjecie.

¥ unnameds —  SL Board

K] L2- A \-O-

SLBowrd |

W drugim ukfadzie interfejsu, tablica jest wy$wietlana na pelnym ekranie | dostepny jest tylko prosty pasek narzedzi.
Ten tryb jest rowniez trybem domys$inym, gdy elektronicznej tablica pracuje w trybie wyktadu. Patrz nastepujace zdjecie.

W trzecim uktadzie interfejsu, tablica jest wyswietlana na petnym ekranie i ptywajgcych oraz dostepny jest kompletny,



We Know Communication & Creation

ruchomy pasek narzedzi. Patrz nastepujace zdjecie.

Tworzenie / otwarcie pliku

1. Tworzenie pliku

Aby rozpoczaé dziatanie oprogramowania tablicy, kliknij dwa razy na ikone na pulpicie lub or uzyj piéra

elektronicznego aby klikng¢ klawisz funkcyjny @ Po uruchomieniu oprogramowania tablicy elektronicznej, plik jest

tworzony automatycznie. Ponadto, kazda zmiana w pliku tablicy interaktywnej jest automatycznie zapisywany przed
zamknieciem.
Mozna réwniez utworzy¢ plik, wybierajgc Plik> Utworz .

Edit View Annotation Aligm

Hew Ctrl+H N

B open Ctr1+0

Save Cirl+s

Import. ..

(%]
B Save ps. . Shi £+4Ctr1+s
[
-

(= Erint Current Fage. .. Ctrl+F

Frint A1l Fages. ..

2] Exit AL t+F4

2. Otwarcie pliku

Woybierz polecenie Plik> Otwérz , a okno dialogowe zostanie wyswietlone, aby poprowadzi¢ Cie przez proces
wyszukania wczesniej wygenerowanych plikdw tablicy, ktére mozna edytowac. Nie trzeba zapisywac¢ zmian w tych plikach,
poniewaz wszystkie zmiany w nich sg automatycznie zapisywane w plikach generowanych wczes$niej.
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Przetgczanie do pulpitu

Aby przetgczy¢ sie z tablicy w trybie wyktadu do systemu operacyjnego na pulpicie bez wychodzenia z programu,

kliknij g (Przetgcz do pulpitu) na pasku narzedzi.

Po tym, oprogramowanie zostanie zminimalizowane i wySwietlane na pasku narzedzi. Patrz nastepujgce zdjecie.

B Board

Aby zmaksymalizowac okno aplikaciji, kliknij tytut Tablica na pasku narzedzi.
Zapisz | Zapisz jako

Oprogramowanie tablicy ma potezng funkcje zapisywania. Dzigki tej funkcji mozna zapisac pliki
jako .VBX, .DOC, .PPT, .PDF, oraz .HTML.
1. Zapisywanie pliku

Wszystkie pliki tablicy sg automatycznie zapisywane w plikach o nazwie "obecna nazwa uzytkownika / data" w
folderze tablicy na twardym dysku komputera. Mozesz znalez¢ wszystkie pliki, ktére sg automatycznie zapisywane w
folderze sesja, w ktérej jest zainstalowane oprogramowanie tablicy.

Mozna réwniez wyswietli¢ wszystkie pliki poprzez podwajne klikniecie i otwarcie folderu Zobacz Tablica.

Mozesz okresli¢ sciezke do zapisywania plikdw elektronicznych tablic podczas ich zapisu.

Save As @E|
Save in; | @ Desklop v| 0 T o
LY IDMy Docurnents
5 "} rj My Computer
My Recent ‘JMV Mebwark Places

Documents | |{Z5)OFFICE 2003_En
‘ - ‘ (5 Browse Files
J

T
%
=

" w
{520 View Snapshats
Desktop

My Documents

My Computer

-

File narne; | 2070-04-01 1 N | [ Save ]

by Metwork Save as lype: llnteractiveboard File[* WB) v-! [ Cancel ]

2. Zapisywanie jako pliki .VBX, DOC, .PPT, .PDF, and .HT ML
Zaleca sie zapisywanie nazwy plikéw tak aby byly zwigzane z ich zawartoscig dla fatwego wyszukiwania i tatwosci

uzycia w przysztosci. Mozna takze okresli¢ typ zapisu (VBX/DOC/PPT/PDF/HTML) i zapisac $ciezke dla plikow tablicy,
wykonujac nastepujace:

1. Wybierz polecenie Plik> Zapisz jako .

2. W wyswietlonym oknie Zapisz jako podaj nazwe pliku, rodzaj zapisu (VBX/DOC/PPT/PDF/HTML), i zapisz

Sciezke.

[ Zapisz jako plik .VBP i .EXE
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Mozna zapisa¢ nagrane pliki tylko jako .VBP and .EXE. Wykonaj nastepujace:
1. Kliknij przycisk Zapis na pasku narzedzi i okre$l zawarto$c.
2. Zatrzymaj nagrywanie i w wy$wietlonym oknie Zapisz jako okre$l nazwe pliku, rodzaj zapisu (VBP/EXE), oraz
§ciezke zapisu.
Zapisany plik .EXE mozna otworzy¢ na komputerze na ktérym nie ma zainstalowanego oprogramowania tablicy.

Mozesz wydrukowac ten plik ale nie mozesz go edytowac.

&L Uwaga: W module przygotowania lekcji, nie mozna korzysta¢ z funkcji nagrywania i nie mozna zapisa¢ plikéw jako .VBP ani .EXE.

W trybie wyktadéw, nagrywanie nie rozpoczyna sie automatycznie i nie mozna zapisac plikéw jako. VBP lub .EXE.

Funkcje paska narz edzi

Pasek narzedzi udostepnia wszystkie typowe przyciski narzedzi tablicy. Funkcje tych przyciskéw narzedzi mozna
znalez¢ w menu. Odpowiednio uzywajac tych przyciskdw mozesz w lepszy sposob wyrazi¢ swoje pomysty do odbiorcow.

Mozesz klikng¢ ikone narzedzi na pasku narzedzi lewym przyciskiem pidra elektronicznego, aby wybrac narzedzie.
(Jesli przycisk z ikong narzedzia jest wy$wietlany jako wcisniety, oznacza to, ze urzadzenie jest w uzyciu). Jest to o wiele
szybsze niz szukanie funkcji w menu oprogramowania. Zatrzymujac pidra elektronicznego na ikonie narzedzia na dtuzej niz
jedng sekunde, pod ikong narzedzia zostanie wyswietlone okno z opisem funkcji. Dzieki temu mozna zapoznac sie z
oprogramowaniem tablicy szybciej.

W module wyktadu mozna okresli¢ jakie przyciski funkcyjne powinny by¢ wyswietlane na pasku narzedzi. Nalezy
wykonac nastepujace: naci$nij prawym przyciskiem pidra na pasku narzedzi i wybierz Narzedzia spersonalizowane
wys$wietlane menu skrétow. Nastepnie w wyswietlonym oknie Narzedzia spersonalizowane wybierz przyciski, ktére majg
by¢ wyswietlane na pasku narzedzi. Kliknij przycisk OK i wrdci¢ do paska narzedzi. Pasek narzedzi bedzie
spersonalizowany. Zobacz na ponizszym rysunku.

Customize tools g'

Tool Mame File narne: Pararn

%Ruler Ruler.exe
ﬂ Compasses Compasses. exe

QShape Rec... Perspector.exe

@ Dice Dice.exe
) Timer Clock, exe
Wote Vote.exe

&SnapShot PicRecognition. exe

Restore Defaulks oK ] I Cancel

Cofnij i Powtorz

Gt | P i | W przypadku korzystania z oprogramowania tablicy, czesto trzeba uzy¢
przyciskéw Cofnij i Powtérz. Zobacz na rysunku.

Aby cofng¢ poprzednig operacje, kliknij przycisk Cofnij lewym przyciskiem
piéra. Po kazdym kliknieciu tego przycisku, poprzednia operacja jest cofnieta.
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Aby przywréci¢ poprzednig operacje, kliknij przycisk Powt6rz lewym przyciskiem piéra. Po kazdym kliknieciu tego

przycisku, poprzednia operacja zostanie powtorzona.

Przewro € stron e

Mozesz uzy¢ przyciski Poprzedni i Nastepny. Pomiedzy przyciskami Wstecz i Dalej, jest wyswietlana biezgca strona /
liczba stron.

Gdy w oprogramowaniu tablicy jest tylko jedna strona, klikajgc przycisk Dalej lewym przyciskiem piéra dodajesz

puste strony.

Atrybuty strony

Jesli chcesz zmieni¢ tlo ptotna na tablicy interaktywnej, musisz uzyé funkcji Atrybuty strony . Kliknij ikone B icon
(Atrybuty strony) lewym przyciskiem piora, i widok Atrybutow strony zostanie wy$wietlony.

®

Page Properties

Options Freview
Fresets:

Background Color:

Background picture:

Change background picture. ..

Background pictureDisplay madel:

Grid style
[1one v
Grid width: Grid height:
E3 [EES =
Grid color:
[ 5ave properties as default

W wyswietlonym oknie mozna zmieni¢ rozmiar, kolor tla | siatke atrybutéw ptdtna.
A. Zmiana obecnego schematu ptétna:

1. Kliknij strzatke rozwijania schematow ptotna i wybierz rodzaj ptotna jaki Ci odpowiada. (na nastepujacym zdjeciu
wybrana jest “Siatka”.)
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Bage Properties

Options

Presview

3

Presets:

Background Color:

Background picture:

Change background picture. ..

Background pictureDisplay model:

Grid style:
[uine v
rid wickh: Grid height:

‘35 E” |3s [E]

Grid eolor:

—

[]5ave properties as default

2. W podgladzie tta ptotna ktore znajduje sie po prawej stronie okna Ustawienia strony , mozesz zobaczy¢ efekt
wybranego schematu.

3. Kliknij Zastosuj , aby zastosowac¢ wybrany schemat pt6tna do biezacej strony. Zobacz na ponizszym rysunku.

Edit Mign Smbol

© File Edit Yiew Ametatien
Al BT XEIRGRA TN AT 2!
Br

x
[P re——

BRRESSSE.|

SL Board |

Schematy ptétna to biate tto (domysine), tablica szkolna, siatka, z6ty notes, biate karteczki, zielone karteczki, siatka
na tablicy szkolnej, zielona tablica, siatka na zielonej tablicy, boisko baseballowe, boisko do koszykéwki, boisko do rugby,
boisko hokejowe, boisko pitki noznej, i spersonalizowane.

Mozesz wyprébowaé kazdy schemat ptdtna aby zobaczy¢ jak wyglada tto ptétna w poszczegdlnym schemacie.
B.Dodawanie tla

Mozesz dodac tto na tablicy. Pliki sg w formacie obrazow.

1. Kliknij przycisk Zmien tto obrazu i okno dialogowe zostanie wys$wietlony. W oknie dialogowym wybierz obraz, kliknij
przycisk OK, a nastepnie wré¢ do okna Atrybuty strony .

Mozna réwniez ustawi¢ tryb wy$wietlania obrazu tta w obszarze Tryb wy$Swietlania obrazu. Dostepne sg cztery opcje:
w lewym gornym rogu, rozciggniete, ptytki i srodek.
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Page Properties

\\\\\ | [ peete borkground pcture |

Background pictureDisplay model

Olefrrep Ostreteh
@© Center Orie
rid style:
o v
i width: Giid height:
s ] [ 5]
Grid color:
Flrsamom e s

Jesli nie jestes zadowolony z wy$Swietlonego obrazu tta ptétna, mozesz je wyczysci¢, klikajac przycisk Wyczy §¢
obraz tta.

C. Zastosuj tto tylko do bie Zacej strony
Jesli ustawisz tto ptétna bez zaznaczania Zapisz jako domys$iny atrybut strony i zastosuj do wszystkich stron, tto jest

skuteczna tylko do biezacej strony. Dla nowej strony i nowego pliku, uzywane jest jednak domy$linie tto zapisane ostatnim

razem.
Uwaga: Domyslnie ustawienia tta ptétna sg dostepne tylko dla biezgcej strony.

D. Zapisz tlo jako domy $Iny atrybut strony
Po ustawieniu wybranego tta ptétna, mozna wybra¢ Zapisz jako domy $ine atrybutu strony . Nastepnie tto ptétna

bedzie stosowane do wszystkich nowych stron i nowych plikéw tablicy.

E. Zatosuj tta do wszystkich stron
Po wybraniu opcji Zastosuj do wszystkich stron, tto bedzie stosowane do wszystkich stron w biezgcym pliku tablicy.

Jednak nie zostanie zastosowane do nowych plikow elektronicznej tablicy. Dla nowego pliku tablicy stosowane jest tto

domysine zapisane podczas poprzedniego razu.

Pokaz/Ukryj obszar nawigacji

Do pokazywania lub ukrywania obszaru nawigacji mozna uzy¢ przycisku na pasku narzedz. Po uruchomieniu

oprogramowania elektronicznej tablicy, ten obszar jest wyswietlany. Mozna go ukry¢, klikajgc ponownie przycisk .

SL Bosxd |

Gdy wyswietlana jest w obszarze nawigacyjnym po lewej stronie ekranu, mozna zobaczy¢ piec¢ kart: Strona,
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Biblioteka obrazéw, Lokalne, Ulubione i Narzedzia przedmiotow.

Jesli wybierzesz zaktadke Strona , wySwietlane sg miniaturki stron biezacego pliku,

Browser X
Local Favorite Subject || ktére mozna uzywac do zarzadzania strona.
fflallas ‘ Jesli wybierzesz zakladke Biblioteka obrazéw , sg wyswietlane obrazy

oprogramowania, ktére mozna wstawi¢ jako przedmiot zdjec.
Jesli wybierzesz zakladke Lokalne, wyswietlane sg podobne zawarto$ci jak po
kliknieciu folderu M6j komputer. Karty tej mozna uzy¢ do wyszukiwania, zaznaczania i

uzywania réznych zasobow w komputerze.

Jesli wybierzesz zaktadke Ulubione , obrazy i pliki przechowywane w moje ulubione w

Page 1

katalogu instalacyjnym sg wyswietlane. Z tej zakladki mozna wybrac¢ i tatwo wstawic te
obrazy i pliki.

Jesli wybierzesz zakladke Narzedzie, bedg wy$Swietlane takie pliki jak aparatura
chemiczna, pierwiastki chemiczne, mechanika, geometria, ktéry mozna wstawi¢ do w
obszarze pisania do tworzenia diagramow eksperymentalny obiektu portowego i diagramy.

Jesli potrzebujesz wiekszg strone, mozna klikng¢ przycisk Pokaz/Ukryj nawigacje

obszaru, aby ukry¢ obszar nawigacji.

Uzywanie piora

Mozna uzy¢ lewego przycisku piéra (= é? ‘f ¥ (Pidro, Pedzel i Kolorowe pi6ro) aby pisa¢ na elektronicznej

tablicy.

Aby uzy¢ wyrdznienie, kliknij, é) (wyrdéznienie) lewym przyciskiem piéra.

Jak wybra¢ kolory dla piéra, zobacz_Wybieranie kolorow".”.

Jak wybra¢ szerokos¢ piodra, zobacz_Wybieranie grubo $ci linii”_.

Wstawianie tekstu

Narzedzie Tekst jest narzedziem pomocniczym narzedzia elektronicznej tablicy.

Kliknij ikone A (wstaw tekst) na pasku narzedzi za pomocg elektronicznego piéra i mozna wstawi¢ pole tekstowe

w lokalizacji, w ktérej zostanie klikniete przez pidro na biezgcej stronie tablicy. W polu tekstowym mozna wstawia¢ znaki
chinskie, wyrazy angielskie, znaki i cyfry.
Podczas wstawiania tekstu, mozna uzy¢ narzedzia Tekst do ustawiania atrybutéw dla zaznaczonych znakéw.

Jak przenies¢ tekst, zobacz_,Przenoszenie obiektéw i zmiana atrybutéow” . Jak ustawi¢ atrybuty tekstu, zobacz

.Jekst paska narz edzi".
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Rysowanie krzywych

Aby rysowac krzywe, mozna kliknij przycisk rozwijania na pasku narzedzi, aby otworzy¢ okienko krzywej, gdzie
mozna wybrac rézne krzywe.

[ Linia prosta

\ Line
"1 Horizontal and wertical lines T . \\ P .
Aby narysowac linie prosta, wybierz . Po zaznaczeniu linii lub strzatki w tym

e Spline cwrve
2 Berier Line samym czasie, mozna narysowac linie prostg lub lini¢ prostg ze strzatkami. Jesli
{3 Freedem Line wybierzesz linie i strzalki w tym samym czasie, mozna narysowac strzalke.
A Function curve L Linie poziome
Z | hngle

Foint Aby narysowaé pozioma linie, wybierz .T Aby narysowac¢ kropkowang
:‘ hre

pozioma linie, zaznacz i Przerwang linie. Aby narysowac pozioma linie ze

strzalka, zaznacz i | Strzalka. Aby narysowac poziomg przerwana linie ze strzalka, wybierz i , Linie poziome , i

Strzatk e.
0 Krzywa
2 2 ?

Do rysowania krzywej sktadanej, wybierz . Po zaznaczeniu , mysz bedzie wygladaé . Przytrzymaj
klawisz lewego przycisku myszy i kliknij na wymagang lokalizacje, a uzyskasz punkt kontrolny. Za pomocg tej samej
metody uzyskac wiecej punktéw kontrolnych. Potgcz te punkty kontrolne,a otrzymasz krzywag skladanej. Aby zakonczyc
rysowanie krzywej sktadanej, kliknij dwukrotnie przycisk myszy lub kliknij lewym przyciskiem myszy. Aby zakonczy¢
rysowanie krzywej sktadanej, kliknij prawym przyciskiem myszy.

+
Aby zmienié potozenie punktu kontroli sktadanej, wybierz krzywa a punkt kontrolny zamieni sie w znak 8 .

Nastepnie, przesun mysz do punktu kontroli i mysz zamieni sie w znak @ . W tym czasie naci$nij na punkt kontrolny i
przeciggnij myszg do zgdanej lokalizaciji.

Aby rozszerzy¢ krzywa, najpierw jg zaznacz. Punkt kontrolny poczatkowy krzywej sktadanej jest wyswietlany jako il
Przesun wskaznik myszy do punktu kontroli i zamieni sie w znak @ . W tym czasie mozna nacisng¢ na punkt kontrolny
krzywej i przeciggna¢ mysza do zadanej lokalizacji. W ten sposdb mozna rozszerzy¢ krzywg sktadanej do zgdanej
lokalizaciji.

[0 Krzywa Beziera

+

Aby narysowac linie Beziera, zaznacz :§ . Po zaznaczeniu K , mysz zamieni sie w znak ':f .Przytrzymaj
klawisz myszy, i jest wySwietlany wiersz kontrolny przerwanej. Przytrzymaj przycisk myszy i przeciggnij go do pozgdane;j
lokalizaciji, krzywizna linii Beziera zostanie zmieniona. Aby edytowac¢ punkt kontrolny linii Beziera, uzyj tej samej metody do
edycji punktu sterujgcego krzywej sktadanej.

[0 Reczne rysowanie krzywej

e

+
Aby narysowac krzywa recznie, zaznacz . Po zaznaczeniu S , kursor myszy zamieni sie w {_':‘. Nastepnie

przytrzymujac przycisk myszy i narysuj krzywa.
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[0 Funkcja krzywej

X ya it
Aby narysowac funkcje, nalezy zaznaczy¢ .Po wybraniu , kursor myszy zamieni sie w . Przytrzymaj
przycisk myszy i przeciagnij go, az pojawi sie powierzchnia prostokata. Zwolnij przycisk myszy a uktad wspotrzednych
bedzie rysowany w obszarze prostokata. Kliknij dwukrotnie prostokatny uktad wspotrzednych lub kliknij prawym
przyciskiem myszy na system wspotrzednych prostokatnych i wybierz polecenie Obiekt atrybutéw z wy$Swietlonego menu
skrotéw. Nastepnie zostanie wyswietlona strona Funkcji ustawien atrybutow krzywej. Na stronie kliknij przycisk Dodaj
krzywa i wybierz krzywa, ktdrg chcesz dodac. Okresl zakres wartosci i wspoétczynnik réwnania i kliknij przycisk Zakoncz.

Attzibutes setting of the function curves X

Add Curves... Edit Basic attributes | Ling Styls

Rectangular coordinate system

Equationy = k™ + b

Equation paramsters

k=1

b=o

Limit the range of ¥

xs= |

xe= |6

Kliknij przycisk OK, aby powrdci¢ do strony tablicy interaktywnej, a obszar funkcji zostanie wyswietlony w obszarze
pisania. Na stronie ustawienia atrybutu krzywej funkcji mozna réwniez ustawi¢ szerokos$¢ linii, kolor i przezroczystos¢
uktadu wspotrzednych i krzywej funkcji.

Attributes setting of the function curves X

Basic attribLtes | Line Style

Abstissa parameters Ordinate paramsters

Intervals betwesn high ranges
The number of law ranges
Offset of origin

Axis

High ranges

Low ranges

High range grids

Low range grids

0 Kat

¥ ¥ +
Aby narysowac kat, wybierz . Po wybraniu , kursor myszy zamieni sie w znak £ . Nastepnie przytrzymujac

przycisk myszy narysuj kat.
[J  Punkt

Aby narysowac¢ punktu, wybierz
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[ tuk

2

Zaznacz , a bedziesz mdgt narysowac tuk. W momencie kiedy rysujesz tuk, kat i promien tuk jest wyswietlane.

Jak zmieni¢ rodzaj lub szerokosé¢ linii krzywej, zobacz_Wybieranie szeroko $ci linii /rodzaju linii”

Rysowanie figur geometrycznych

Aby narysowac¢ figure geometrycznag, kliknij przycisk rozwijania figur geometrycznych na pasku narzedzi, aby otworzyc
okienko z rysunkami, gdzie mozna wybra¢ rézne figury geometryczne.

Po wybraniu figury geometrycznej, kursor myszy elektronicznego piéra
] ERectangle L L o . .. .
staje sie odpowiedni wybranej figurze. Pomaga to zobaczy¢ Twdj wybor.

Rounded Rectengle For when to click Shift when drawing a geometric figure, see “Click Shift” .

Right Triangle

I=zasceles Right—triangle

L7 Parallelogeam Jak wybrac¢ kolory dla figury geometrycznej, zobacz Zaznaczanie koloréw .
(3 Oval Jak zmienic¢ rodzaj i szerokos¢ linii figury geometrycznej, zobacz
O Circle Zaznaczanie szeroko $ci/rodzaiju linii .
C‘ Jak wypei¢ figure geometryczng, zobacz_Wypetnianie .
t

=R Jak zobaczy¢ skale rysunku podczas rysowania figury geometrycznej,
£ Triangle zobacz Pokaz skal e.
i
O

Folyzon

Wybieranie koloru

Kliknij lewego przycisku elektronicznego piora Dv ikona (kolor), i bedzie mozna wybrac inne kolory z palety

rozwijanej biezgcego koloru. Zobacz nastepujacy rysunek.

(:' More Colors. ..

(:' More Colors. .. 3 o 3 L . (:' More Colors. ..
moze pomdc wybra¢ wiecej koloréw. Kliknij przycisk

i zaznacz kolor jakiego potrzebujesz lub wybierz kolor niestandardowy z wyswietlonej strony koloréw. Nastepnie kliknij
przycisk OK. Zobacz nastepujgcy rysunek.
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Custorn colors:
EEEEEEEN
EEEEEEEE

Deefine Custom Caolors >

Hue:
Sat: Green:
ColarlSalid |, Blue: El

4
Red:

[ Add to Custom Colors

]

Po powrocie do strony elektronicznej tablicy, nowy kolor jest aktywny. Mozna wy$wietli¢ ikone biezacego koloru, aby

sprawdzié¢ Twéj wybor.

Mozna réwniez wybraé kolory poprzez menu Etykieta na pasku menu.

Zaznaczanie szeroko $ci linii /rodzaju linii

Wybér szerokosci linii

Przed rozpoczeciem rysowania, trzeba dopasowac szerokos¢ linii na pasku narzedzi.

Aby wybra¢ grubosé linii, kliknij ikone wykazujacg grubo$¢ pisma odrecznego lewym przyciskiem piéra
elektronicznego. Nastepnie wybierz numer, ktéry okresli grubo$¢ pisma odrecznego z okienka menu rozwijanego.

2 Pixel

4 Pixel

8 Pixel

More width. .

ATy ow

®y | Dash

Aby wybra¢ szeroko$¢ linii pisma recznego inng niz domysine, kliknij przycisk = Nastepnie przeciagnij suwak na

polu wyswietlanego okna dialogowego aby uzyskac¢ pozadang szerokose¢ linii,.

Line width({Pizel)}

Uwaga: Ta metoda jest bezuzyteczna dla istniejgcych juz danych.

[l Woybieranie rodzaju linii

Podczas rysowania figury geometrycznej, mozna wybra¢ rodzaj linii. Po wybraniu narzedzia figury geometrycznej,
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domysinym typem kreski jest linia prosta. Aby uzyé przerwanych linii do rysowania figur geometrycznych, kliknij przycisk
R na pasku narzedzi i przytrzymaj go.
Wszystkie figury geometryczne obstugujg dwa typy linii: linie proste i linie przerwane.
Podczas rysowania krzywej, mozna wybra¢ rodzaj linii za pomocg takiej samej metody jak podczas wybierania typu
linii do rysowania figur geometrycznych. Obstugiwane sg cztery typy krzywych: linia prosta, linia przerywana, linia prosta ze
strzalka i linia przerywana ze strzatka.

Wypetnianie

Wypetianie ma zastosowanie tylko do zamknietych figur, takich jak figury geometryczne dostepne na pasku narzedzi
i zamkniete figury narysowane za pomoca narzedzia Pidra. Oprogramowanie tablicy elektronicznej zapewnia siedem
rodzajow wypetnienia. Mozna wybra¢ jeden z nich do wypetnienia wedtug uznania. Mozna stosowa¢ nastepujgce dwie
metody:

Sposoéb 1:

Na pasku narzedzi zaznacz -@' (wypetnianie), wybierz wypetnianie jakie potrzebujesz z wy$wietlonego okienka

listy rozwijanej i kliknij na rysunku, ktéry chcesz wypetni¢. Zobacz nastepujacy rysunek.

Full f£ill
Hoarizontal line
Vertical line
Forward diagenal
Baclward diagonal

Cross

A EB7ZNZE

Diagonal cross

Sposoéb 2:
Kliknij prawym przyciskiem myszy rysunek do wypetnienia i wybierz atrybut obiektu z menu skrotow wyswietlanych.
Undo Ctrl+Z

Cut Ctrl+y

Copy CLrl4C

Delete Del

Select All Crlth

Ctrl+L

Transparency

Edit Jein Peints

Object Froperties...

Save Object As

Vote Setting. ..

B Page Froperty...

Na wys$wietlonej stronie atrybutdéw obiektu wybierz rodzaj wypetniania, okresl tryb wypetnienia i kolor wypetnienia i
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kliknij przycisk OK, aby powrdci¢ do strony tablicy.

Object Properties

Line (Al Other

Shyle

=l

Color

Color: Transparency

Na stronie tablicy interaktywnej wy$wietli sie wypetniony rysunek geometryczny.

Jak wybra¢ kolory wypetnienia, zobacz Zaznaczanie koloréw.

Ustawienie trybu wypetnienia

Oprogramowanie tablicy interaktywnej obstuguje dwa tryby wypetnienia: wypetnienie nakladajgce sie i mieszane
kolory wypenienia. Przy wypelnianiu figury geometrycznej przyjeta jest nastepujgca procedura, jako przyktad najpierw
nastepuje wypetnienie kolorem czerwonym, a nastepnie jasnozielony.

Wypetnienie naktadaj ace sie: Wypelnienie figury geometrycznej najpierw kolorem czerwonym a nastepnie jasnym
zielonym uzywajac wypetnienia naktadajacego sie. Po tym figura geometryczna jest wypetniona przez jasny zielony.

Wypetnienie kolorami mieszanymi:  Wypetnienia figure geometryczng najpierw kolorem czerwonym, a nastepnie
jasnozielonym przy uzyciu Wypetnienie kolorami mieszanymi. Po tym figura geometryczna jest wypetniona kolorem z6ttym.
Tutaj otrzymywanym kolorem jest z6lty przez zmieszanie jasnego zielonego z czerwonym.

Mozna ustawi¢ tryb wypetnienia wybierajgc polecenie Narzedzia > Ustaw > Zaawansowane .
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Options gJ

Nermal [{ A2

Fill Style
() Overwrite

) Mix calars

Sawe

Auto-save time interval;

10 11| pinute

Restore Defaults Ok 1 l Cancel

Uzywanie gumki

Gumke mozna wymazac pismo reczne na elektronicznej tablicy. Oprogramowanie tablicy elektronicznej oferuje

pieciu rodzajéw gumki. Mozna wybrac¢ jeden z nich klikajgc @' (gumka) na pasku narzedzi i wybieranie gumki jakg

potrzebujesz z okienka wyboru typu Gumka.

Small eraser

Big eraszer

Clear rectangular region

Clear any region

Clear object

L SR DS

Clear Current Page

Mata gumka : zawiera z malg Gumke do wymazywania pisma recznego.

Duza Gumka: zapewnia wiekszg Gumke, ktorej funkcjg jest taka sama jak matej Gumki.

Wyczy §€ prostok atny obszar : pozwala wymazaé wszystko w ramach prostokatnego obszar, ktory zostanie
utworzone przez przecigganie lewym przyciskiem piora elektronicznego (wyswietlany jako gumka) w obszarze
roboczym.

Wyczy $¢€ dowolny obszar : pozwala wymaza¢ wszystkie na obszarze, ktéry zaznaczyte$ przez przecigganie lewym
przyciskiem elektronicznego piora (wyswietlany jako gumka) w obszarze roboczym.

Wyczy $€ Obiekt : umozliwia wymazanie pisma recznego lub obiektu. Aby wymaza¢ pismo reczne lub obiekt za
pomoca gumki Wyczys¢ Obiekt, przytrzymaj lewy przycisk elektronicznego pidéra (wyswietlany jako gumka) i
przeciagnij go, az zostang utworzone linie proste i nastepnie zwolnij go a linie, ktére znajdujg sie wokat obiektu
usung obiekt ktory chcesz wymazac.

Wyczy $€ biezaca stron : umozliwia wymazac wszystkich obiektow i pisma na biezgcej stronie.

|§ Uwaga: Tylko funkcje Wyczy$¢ Obiekt i Wyczy$¢ biezaca strone sa stosowane do wymazywania pisma i obiektéw. Inne funkcje,

Mata gumka, Duza Gumka, Wyczy$¢ prostokatny obszar i Wyczy$¢é dowolny obszar, wymazuja tylko pismo reczne.
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Tekst paska narz edzi

Na ponizszym rysunku pokazano pasek tekstu.

{Tahoma = 18 x| B 7 U :F|§ = | < x2|A"
Tahoma : . .

( Czcionka), mozna wybra¢ czcionke dla tekstu.
15

— ( Wpisz rozmiar), mozna wybra¢ rozmiar czcionki dla tekstu.

g ( pogrubienie), pozwala na ustawienie Pogrubienia zaznaczonego tekstu.
£ ( kursywa), pozwala na ustawienie zaznaczonego tekstu na kursywe.

o ( podkreslenie), umozliwia podkreslenie zaznaczonego tekstu.

T ( przekreslenie), pozwala ci na przekre$lenie zaznaczonego tekstu.

Umozliwiajg ustawianie zaznaczonego tekstu odpowiednio: Wyréwnaj do lewej, wy$rodkuj i wyréwnaj do
prawej.

xz , . . . z
( Indeks gorny), pozwala na ustawienie zaznaczonego tekstu na indeks gorny.

x
: ( Indeks dolny), pozwala na ustawienie zaznaczonego tekstu na indeks dolny.

- ( kolor tekstu), pozwala na ustawienie koloréw dla zaznaczonego tekstu.

Nagraj/Pauza/Stop/Odtwérz

W trybie przygotowania lekcji nie mozna uzywac funkcji, Nagraj, Pauza, Zatrzymaj i Odtwoérz. Tylko w trybie wyktadu,
przycisk , Nagraj, Pauza, Zatrzymaj i Odtworz jest wyswietlany na pasku narzedzi. Ta funkcja moze by¢ uzyta tylko w trybie
wyktadu.

[l Start/Pauza nagrania

Kliknij przycisk |E| (Uruchom nagrywanie) na pasku narzedzi, aby zacza¢ nagrywaé zawarto$ci znajdujacej sie na
tablicy. Jesli komputer, ktory korzysta z oprogramowania tablicy jest potagczony z mikrofonem, gtos z mikrofonu jest
rejestrowane w tym samym czasie.

Po rozpoczeciu nagrywania przycisk Uruchom nagrywanie zamienia sie w przycisk Wstrzymaj nagrywanie.
Dodatkowo "Zapis" pojawia sie przed numery stron w obszarze pisania. | oznaczenie dzwieku jest wy$wietlana w prawym

dolnym rogu obszaru pisania.
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schoolteaching mode 1 / 1

W tej chwili jesli klikniesz przycisk Wstrzymaj nagranie, nagrywanie zostato wstrzymane i nastepujgce okno jest
wys$wietlane w tym samym czasie, wskazujace, ze nagranie zostato wstrzymane.

Schoolteaching pause

Schoolteaching pause

| Continue H Schoolteaching stop

Kliknij przycisk Kontynuuj nagranie aby kontynuowac¢ zapis. Kliknij przycisk Zatrzymaj , aby zatrzyma¢ nagrywanie.

Zatrzymaj nagrywanie

@

narzedzi. Po zatrzymaniu nagrywania wy$wietlane jest okno Zapisz jako. W tym oknie okre$| sciezke, na ktéra ma zostac

Aby zatrzymac¢ nagrywanie zawartosci na tablicy oraz dzwieku, kliknij przycisk (Zatrzymaj nagrywanie) na pasku

zapisany zarejestrowany plik.

Save As
Save in: | (& Desktop v | O i = B
n. ij‘:iMy Documents
it "a -j My Computer
My Recent My Network Places
Documents | [E5)0FFICE 2003_En
— | [E0)Browss Files
[ (5 View Snapshats
Desktop
My Documents
My Computer
‘;‘l File: rarme: w | [ Save ]
by Metwork, Save a3 type: | Interactiveboard Player file[”.vbp) v| [ Cancel ]

W oknie Zapisz jako, mozna zapisac plik zarejestrowane jako VBP lub plik .EXE.

& Uwaga: Aby otworzy¢ plik .VBP, trzeba uzy¢ programu Odtwarzacz dostarczonego przez oprogramowanie tablicy. Plik .EXE,
uzytkownik moze otworzy¢ bezposrednio przez dwukrotne klikniecie.
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[l  Zatrzymaj nagrywanie i Odtworz

Po uruchomienia nagrywania, kliknij opcje E (Zatrzymaj nagrywanie i Odtworz) na pasku narzedzi. W
wyswietlonym oknie Zapisz jako podaj $ciezke do ktdrej chcesz zapisa¢ zarejestrowany plik i okres$l typ pliku. Kilka sekund
pbzniej, oprogramowanie tablicy interaktywnej automatycznie otwiera zapisany plik i odtwarza nagrang zawarto$¢ za
pomoca oprogramowania do odtwarzania.

Aby zobaczyé¢ funkcje odtwarzacza zobacz Funkcje odtwarzacza.
Zminimalizuj/Poka z pasek narz edzi

Podobnie jak funkcja Nagraj/Odtworz , nie mozna uzywac funkcji Minimalizuj/Poka z pasek narz edzi w trybie
przygotowania lekcji. Tylko w trybie wyktadu przycisk Minimalizuj/Pokaz pasek narzedzi jest dostepny na pasku narzedzi.
Ta funkcja moze by¢ uzyta tylko w trybie wyktady.

Gdy tablica elektroniczna dziata w trybie wykladu, wyswietlany jest domysinie prosty i zminimalizowanym pasek
narzedzi.

Kliknij przycisk 3 na pasku narzedzi a zostanie zmaksymalizowany.

Kliknij przycisk = B prawym gdérnym rogu zmaksymalizowanego paska narzedzi a zostanie zminimalizowany do
zminimalizowanego paska.

Funkcje obszaru nawigacji

W obszarze nawigacyjnym dostepnych jest pie¢ kart: Strona, Biblioteka obrazéw, Lokalne, Ulubione i Narzedzia
przedmiotow. W ponizszych sekcjach powiemy jak korzysta¢ z tych pieciu kart.

Uwaga: Gdy nie jest zainstalowany program Biblioteka obrazéw, w obszarze nawigacyjnym wys$wietlg sie tylko cztery karty:

Strona, Lokalne, Ulubione i Narzedzia przedmiotéw.

Pokaz obszar nawigaciji

[l Wyswietlanie

W celu wy$wietlania obszaru nawigacji wybierz: Widok > Pokaz Obszar Nawigacji albo kliknij E (Pokaz Obszar

Nawigacji) po prawej stronie paska narzedzi dotyczacego atrybutdéw strony.

WWW.LIHECHINA.COM -39-



Browser x

anal Fawvotite  Subject I
LT

Fage 1

Obszar nawigacji pokazuje miniatury kazdej ze stron.
Po zaznaczeniu miniatury strony za pomocg pisaka elektronicznego, strona zostanie pod$wietlona za pomoca
czerwonej otoczki a zawarto$¢ strony wyswietlona na arkuszu roboczym.

Dodawania/Usuwanie Stron

Dodawanie stron

Aby doda¢ strone mozna skorzysta¢ z jednej z dwdch ponizszych metod:

Metoda 1:

Jesli wySwietlana strona jest strong ostatnig mozesz dodac pusta strong klikajgc ED obok numeru strony.

Metoda 2:

Pustg strone mozna doda¢ réwniez klikajgc przycisk B w menadzerze stron.

Kasowanie zaznaczonej strony
Strone mozna skasowaé za pomoca funkcji Kasuj Zaznaczon a Stron e.

1) W menadzerze stron zaznacz strone klikajgc na nia.

2) Kliknij @ (usun zaznaczong strone) w menadzerze stron.

3) Potwierdz che¢ usuniecia strony.
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\_?/ Are you sure yol wank bo delete the current pagey

[ es ] [ Mo

Wstawianie plikéw

Browser X W pasku nawigacji, Biblioteka Zasobdw wyswietla wszystkie grafiki pogrupowane
| i Liji . gz . ooz
gz - ‘ wedle tematyki. Zaktadka plikéw lokalnych tak jak standardowa przegladarka plikow
eskiop
£ My Documents wyswietla z kolei wszystkie pliki z komputera.
-j My Cornpuker
84 My Network Places Po wybraniu danego folderu ukazg sie wszystkie pliki w nim zawarte. Poprzez proste

#l Recydle Bin
najechanie kursorem na dany plik i kliknieciu na niego mozna w tatwy sposéb przesunagé

obiekt na arkusz na ktérym aktualnie pracujemy (trzymajac caty czas lewy przycisk na
pisaku). Oprogramowanie tablicy pozwala wstawia¢ wiekszos¢ popularnych formatéw
plikdw.
Fotper Al 3 Pliki mozna réwniez wstawia¢ poprzez dwukrotne ich klikniecie. W tym przypadku obiekt
Draw style: | Import by dauble-dick |+ zostanie wstawiony na srodku arkuszy na ktérym obecnie pracujesz. Jego przesuniecie w

S lfF

EJ @J . inne miejsce bedzie wymagalto uzycia opcji t& (zaznaczanie obiektu).
1.kxt Browse Files.Ink.

Wstawiony plik mozna otworzy¢ poprzez jego dwukrotne kliknigcie.

Bl

Classl,Grade3... Classl,Grade3.xls
PPT-1.akf

Uwaga: Jesli nie zostata zainstalowana biblioteka obrazkéw, zaktadka z ich zawartoscig

@D @ bedzie ukryta.

Course PPT.ppt HprSnapé.ink " - " - . ~ "
W celu zapoznania sie z instrukcjg dot. wstawiania obrazéw zobacz Przygotowywanie

N = ¥l plikow z obrazami.

Kopiuj/Wytnij/Wklej plik

Kliknij prawym klawiszem plik znajdujgcy sie w przegladarce plikbw po lewej stronie | wymierz opcje Kopiuj/ Wytnij z
rozwijanego menu.

Nastepnie znajdz w przegladarce plikow folder do ktérego chcesz skopiowac zaznaczony plik, otwdrz ten folder
klikajac na niego lewym klawiszem myszki | po otworzeniu ponownie wcisnij prawy klawisz myszki wybierajac z
rozwijanego menu opcje WKkle;j .
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Wyszukiwanie i podgl ad plikow

Browser X Wyszukiwanie plikow
Page |Local | Favorite  Subject ; iniaat i
Browser x age |toce | Mavorite uhjec Zasada dziatania jest identyczna jak w przypadku
Page |Local | Favorite  Subject ‘ @ Desktop X X G . .
@ Deskior (=) My Documents wyszukiwania plikéw w systemie operacyjnym:

B My Computer

My Documerts b 3% Flappy (42 1. Wybierz folder/ dysk w ktérym chcesz rozpoczaé

= :J My Computer
L 3% Floy

wyszukiwanie plikdw, np. dysk D.

L, DVD Drive (D)

TIWD Drive (O Control Panel 2. W celu utatwienia i przy$pieszenia wyszukiwania,
E Control Pangl | Shared Documents
{5 shared Documents [ vw's Documents wyszukiwanie moze by¢ zawezone do 5 rodzajow plikdw:
. L My Nebwork Places . . . . L
S vvw's Documers 2 Recycle Bin wszystkie, obrazy, audio, video lub inne. Np. jesli chcesz
\:g My Metwork Places
# Recycle Bin znalez¢ pliki .doc wybierz inne | wpisz .doc.
(Fie type:other v 3, Wpisz petng nazwe pliku lub jej cze$¢ w polu
File bype: |.¢\LL - | Draw style: | Import by double-click  w . Wyszukiwania.
Draw skyle: |Imp0rt by double-click Vl - ol A .
— = E? L = 4. Kliknij przycisk
[} all Page |Local | Favorike  Subject wyszukaj.
AUTOEREC BAT boat ini
A @ Deskkop
AUTOEXEC.BAT ook.ini - - B My Documents Jedi .
El El =i My Computer esli przerwiesz
= = 8 3% Flopey 14} wyszukiwanie plikéw
COMFIG.5YS LSS Lo .
2, DVD Drive (D) wys$wietli sie zapytanie
CONFLE.5VS 10,55 Control Panel iestes .
|) Shared Documents CZy Jestes pewien
N IC5) ¥Mw's Documents decyziji.
EI MSDOS.S¥S  NTDETECT,COM &2 My htwork Places
| i Ej Recycle ’ _
MSDOS.5¥S  NTDETECT.COM Confirm -
v 4
—n b | Search IFiIe tvpe: Other - I P
: s Stop searching?
| Search | Browser x| Draw style: | Import by double-click. o,
| Page [Local | Favarite Subject ' t
[ Deskrop - Cadlll
G ) My Documents -}
=i filas i N B L J[ mwo |
= Recycle Bin
AUTOEXEC.BAT bk ini
s i s
Filz type: |;"-\LL “',l D D
Draws style:  |Import by double-click |~ | |
amalygiadnk  Snapshatsink BB CONFIG.5YS I10.5Y5
s anal
&
MSD05,5%5 NTDETECT.COM
:
| | [| | Search I

5. Przegladaj wyniki wyszukiwania

Podgl ad plikow
Miniatura obrazu pliku jest wy$wietlona zawsze automatycznie po lewej stronie w oknie podgladu plikow.
Pozostate, niegraficzne pliki sg wy$wietlane jako ikony systemowe symbolizujgce rodzaj plikow.

Jesli chcesz podejrze¢ pliki audio badz wideo, otworzy sie specjalny odtwarzacz multimedidow na polem stuzgcym do
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wyszukiwania pliko. Umozliwia on odtwarzanie zasobdw.

Otwieranie plikow

W celu otworzenia pliku najedz na niego kursorem | z rozwijanego menu wybierz opcje Otworz Plik .

Add to Favorites

Set az the canwas background

[ e N
@ Copy
%ﬁ Cut

Delete

Rename

Zmien nazw e pliku/ folderu

Aby zmieni¢ nazwe pliku kliknij na niego prawym klawiszem myszki | wybierz z rozwijanego menu Zmie h Nazwe.

Add to Favorites

Set az the canwas background

Open

@ Copy
@@ Cut

Delete

| Rename DE_J

Nastepnie wpisz w wy$wietlonym polu nowg nazwe | kliknij ok .

Inputhox E

Please input the file name!

Snapl .|:|ru;||

[ Ok, H Cancel

Zmiana nazwy folderéw opiera sie na tej samej zasadzie.

Kasowanie plikéw

Aby skasowac plik, najedz na niego kursorem, kliknij prawym klawiszem | wybierz z rozwijanej listy Kasu;j .
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Add to Favorites

Set az the canwas background

Open

Copy

Cut E

Delete

&=

Bename

Wyswietli sie komunikat pytajgcy o potwierdzenie tej operaciji.

Confirm

\_?/ This operation is irreversible, are wau sure to proceed?

[ Yes l I Mo

Zapisywanie pliku jako tta

Plik graficzny moze by¢ ustawiony jako tlo poprzez wykonanie ponizszej czynnosci:

Po najechaniu na obrazek kliknij prawy klawisz myszki i wybierz opcje Ustaw Jako Ptotno Tia .

Add to Favorites

| Set az the canwas background Ei

Open

Copy

& =

Cut
Delete

Bename

Po wybraniu pliku graficznego jako tta, obrazek ten wyswietli sie domysinie w lewym gérnym rogu kartki.
Aby zmieni¢ spos6b wyswietlania tla zobacz punkt Atrybuty Strony .

Dodaj do ulubionych

Oprogramowanie tablicy umozliwia dodawanie plikow lub folderéow do zaktadki Moje Ulubione po lewej stronie.
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fdd to Faworites Q |

Set az the canwas background

Open

Copy

& =

Cut
Delete

Bename

Oprogramowanie doda plik lub grupe folderéw do podzaktadki Moje Materiaty w zaktadce gtéwnej Moje Ulubione.

Dodawanie/ usuwanie kategorii

Oprogramowanie tablicy ma domysinie dwie pod zakfadki w gtéwnej zakladce Moje Ulubione : Moje Materiaty i Moje
Materiaty Edukacyjne . Umozliwia to lokowanie w nich zgromadzonych lub stworzonych przez Ciebie materiatow,
ktorych czesto uzywasz w celu ich ponownego uzycia przy tworzeniu nowych zajeé/ prezentaciji.

Dodawanie kategorii

Aby doda¢ kolejny folder na wiasne materialy najedz na obszar i z menu rozwijanego wybierz opcje Dodaj Kategori e.

Browser x

Page |Local | Favarite  Subjeck ]

(E} Desktop
= h'_J My Documents

g | Add to Favaorites N
g My

. 3 My Rename
# Rec Refresh F5

Nastepnie wpisz w wyswietlonym okienku nazwe
Inputhox §|

Please input the Falder name!

| e Fol

der

[ Ok, H Cancel ]

Po zatwierdzeniu przyciskiem OK folder zostanie dodany do listy

Browser X
Page Local |Favorite | Subject
[ Favorites

[ My Coursetware
=5 My Materials

=Y |

Kasowanie kategorii
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Aby skasowac folder najedz na niego kursorem | z rozwijanego menu wybierz opcje Kasuj Kategori e.

Browser x
Page Local |Favorite | Subject
|3) Favorites

) My Courseare
EHC3) My Materials

(o F1aths

Add Favorite category

| Delete Favorite category N
Rename
Change Favorite path, ..

Refrash F5

Kliknij przycisk TAK na wys$wietlonym okienku dialogowym

Acknowledging delete folder

\-_?/ Sure to delete Folder Maths and remove all Files to the Recycle 7

Yes ] [ Mo J

Zmiana miejsca zapisu zawarto $ci zaktadki Ulubione

Domyslnie zawarto$¢ zaktadki Ulubione jest zapisywana w folderze instalacyjnym oprogramowania. Aby zmieni¢

miejsce zapisu kliknij na Ulubione i wybierz opcje Zmien Ulubion 3 Sciezke Zapisu .

Browser x
Page Local [Favorite | Subject
|=5) Favorites

{3 My Coursetare
=-3) My Materials

&dd Favorite category

Delete Favorite category
Rename

Change Favorite path. .. m
Refresh F5

W okienku dialogowym wpisz nowa Sciezke zapisu i zatwierdz przyciskiem OK.
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£ Change Favorite Path @

Change or create the new Favoribe path, inowhich"My Matter" and
"My Causeware” will be created automaticaly,

IJse the Folder path below as the Favorit path, and vou can also
input & path in the edit baox,

Favarite path:

C:\Progran FilesGexbii SLBoardiFavarites

=-IC3) SLEoard ES
3 BACKUP
I5) Driver
) Favorites
1) HweR
| Language
I5) Options
|5 Schemes
[C3) ScienceTools
|3) Sessions
I Slides
|5 Web Sessians
[T Vote b

o ][ cona |

Funkcje Obszaru Pisania

Funkcje obszaru pisania odnoszg sie do menu rozwijanego po kliknieciu prawym klawiszem na obszarze pisania
tablicy. Funkcje z menu rozwijanego beda sie rdznity w zaleznoéci od zaznaczonego obiektu. Pozycje wyszczegdlnione

szarym kolorem sg niedostepne dla danego obiektu.

Przenoszenie obiektéw i zmiana atrybutow.

Moze uzy¢ narzedzia R (zaznaczanie obiektu) z paska narzedziowego aby zaznaczyc i przenies¢ obiekt.

Narzedzia tego mozna réwniez uzy¢ w celu zmiany rozmiaru, koloru, szerokoci linii i jej typu dla wybranego obiektu.
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Ctrl+Z

Ctrl+X

Copy Ctrl4C

Delete el

Select ALl Cirlth

Ctrl+L

Aby zmieni¢ atrybuty obiektu kliknij prawym klawiszem myszki na Transparency

obiekcie | wybierz pozgdang funkcje.

Obracanie

obiektu wcisnij zielong kulke | obré¢ obiekt w pozadany sposoéb.

Obiekt mozna obraca¢ w nastepujgcy sposob: po zaznaczeniu

Edit Join Foints

Object Properties. ..

Save Object As

Vote Setting. ..

B Page Propertw. ..

@

26 H

Show Browser

Hide Hand-writing

Show Buler

Enable Shape Recogznisze

Shift—lkeyx on

TaolBar

Style of UL

[ Wiew | Anmotation Alizn  Symbel  Geometry
=
| B Wext Fage Feln
| &5 Zoom Tn Ctrl+T
Bl Zoom Out Ctrl+l
=3
e ]
™

Rozwijanie obszaru roboczego

W celu usprawnienia pracy oprogramowanie tablicy umozliwia
nieograniczone rozwijanie obszaru roboczego. Oznacza to, ze nigdy
nie zabraknie miejsca na umieszczanie dodatkowych notatek czy
obiektéw na arkuszu roboczym.

W celu rozwiniecia/ powigekszenia obszaru roboczego wybierz z
paska opcji: Widok> Raczka | trzymajac wcisniety lewy klawisz
przesuwaj pole obszaru roboczego w dowolnym kierunku.
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Cirl+Z

Cirl+i

Cirl+C

FPaszte Cirl+¥
I Delete el Whytnij/ kopiuj/ wklej

Select ALl Cirl+h

Po wybraniu opcji zaznaczania obiektu

% mozesz go wycigc, skopiowac | wklei¢ do obecnego obszaru roboczego bgdz w nowej karcie. Obwodka z

przerywanej linii wokot obiektu wskazuje iz zostat on zaznaczony.

Kasowanie U Ctrl+Z

Aby skasowac obiekt kliknij na niego prawym t Cirl+

klawiszem myszy | wybierz z rozwijanego menu opcje Ctrl+C

Kasuj. P Carl+V

Del

Grupowanie/ Rozgrupowanie

Select All Citrlth

Mozesz potgczy¢ wiele obiektéw aby oprogramowanie podczas zaznaczania jednego z nich traktowala je jako cato$c.
Wszystkie funkcje uzyte na grupie obiektow jak zmiana rozmiaru, obracanie etc bedzie dotyczyto wtedy kazdego z
obiektéw w grupie.

Obiekty mozna rozgrupowa¢ w dowolnym momencie.

Metoda grupowania 1:

Wybierz obiekty do grupowania | kliknij . po lewej stronie. Zgrupowane obiekty zostang oznaczone ikong -
Metoda 2:

Kliknij prawym klawiszem wybrane obiekty ktére chcesz zgrupowac | wybierz opcje Grupuj z rozwijanego menu.

Metoda rozgrupowania 1:

Kliknij zgrupowane obiekty | wybierz opcje - po lewej stronie. Ikona grupy zmieni sie na .
Metoda 2:

Kliknij prawym klawiszem dang grupe obiektow | wybierz opcje z Rozgrupuj z menu.
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Kolejno §¢ wy$wietlania

Jesli wiele obiektdw jest wyswietlane jednocze$nie mozna ustawi¢ dla nich kolejnosé wyswietlania. Do wyboru sg
nastepujace opcje: wysun na wierzch, przesun pod spéd, przesun w goére i przesun w doét.

Aby skorzysta¢ z tych funkgiji kliknij prawym klawiszem na obiekty i wybierz funkcje Kolejno $¢ Wyswietlania z menu.

CtrltZ

Ctrl+X
Copy Ctrl4C
Pazte Ctr1+Y
Delete el
Select ALl Cirl+h

Ctrltl

Lol
g |
&
&
P
551
e,
@

hrrange % » % Send to Back
m Send backward

Transpar ency ]]

Edit Join Faints 3

Ctr1+Z

Przezroczysto §¢é

Ctrl+x
Copy Ctrl+l

Baste Crl4¥ Opcja ta umozliwia ustawienie stopnia przezroczystosci

Delete el .
obiektu.
Select A1l Ctrlth

Aby z niej skorzystac kliknij prawym klawiszem na obiekcie
i wybierz Przezroczysto §¢€ z rozwijanego menu.
Ctrl+L
’ Nastepnie w wyswietlonym okienku wybierz stopien

Arrange przezroczystosci dla obiektu.

Transparency [at | v | Opacity

Edit Join Foints 10% Tranzparency
20% Transparency
30% Transparency
Object Properties. .. 40% Transparency
Sawe Object As 50% Tranzparency

Vote Setting. . S ety Edija

TO% T
B) ace Property Tansperency

B0% Transparency

tekstu

90% Transparency

Full transparency

Poza przesuwaniem obiektéw | zmiany ich atrybutéw mozna
rowniez zmienia¢ atrybuty wpisywanego tekstu.

Aby ustawic atrybuty wpisywanego tekstu kliknij dwukrotnie lub prawym klawiszem zaznaczony tekst | wybierz opcje
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Edytuj Tekst z menu.
Wiecej szczeg6tow dotyczgcych zmiany atrybutéw tekstu znajduje sie w zaktadce Pasek Narz edziowy Edycji
Tekstu .

Dopasuj rozmiar obiektu

Object Size (pizel) [ls_<| Aby zmieni¢ szeroko$¢ i wysoko$¢ obiektu kliknij prawym

klawiszem myszki na obiekcie i wybierz opcje Rozmiar Obiektu

. . Z menu.

[0 Podczas zmiany rozmiaru obiektu mozesz skorzystac z

[ |keep aspect ratio dowolnej z dwdch metod:
I K l [ Cancel ] 1. Wpisa ¢ pozadang warto $¢.
F

2. Klikajac '™ zmieniaj warto $¢€.
[J  Zachowaj proporcje: pozwala zmienia¢ rozmiary obiektu przy zachowaniu proporcji obiektu..

[0 Powré¢ do oryginalnego rozmiaru: pozwala przywréci¢ zaznaczony obiekt do jego jego oryginalnego rozmiaru
(wysokos¢ i szeroko$c¢ obiektu).

Ctrl+Z )
Atrybuty obiektu
Ctrl+k
Copy Ctrl+C Atrybuty obiektu w zalezno$ci od rodzaju zaznaczonego

obiektu beda rézne. Mozna wyszczegolnié trzy rodzaje obiektow:
Delete Del Obiekty pisma odr ecznego/ linii: po kliknieciu Atrybutéw
Salemt A Dt Obiektu widoczne beda miedzy innymi zaktadki Linia i Inne.

Umozliwiajg one ustawienie szeroko$ci linii, jej koloru,
przezroczystosci, funkcje odno$nikéw itp.

Crlil Obiekty figur geometrycznych:  po kliknieciu Atrybutow
Obiektu widoczne beda zaktadki Linia , Wypetnienie ilnne. Przy
uzyciu tych trzech zaktadek mozliwe jest ustawienie szerokosci lini,

jej koloru, przezroczystosci, wypetnienia i inne.
Transparency

Tekst/obrazki/narz edzia tematyczne/pliki: po kliknieciu
Edit Join Foints
Atrybutéw Obiektu widoczna bedzie zaktadka Inne. Umozliwia

ustawianie perspektywy | funkcji odno$nikéw.

Object Properties. ..

Save Object As

Yote Setting. ..

'B Page Property. ..
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Object Properties @

Line Fill

Transparency

[CIrerspectivity allawed

HETE

HyperLink style:
| Mo link,

5 [ o= ]

Aby |
i wybierz Zapisz Obiekt Do > Biblioteka Obrazéw/ Ulubione

Zapisywanie obiektu jako

Oprogramowanie tablicy umozliwia zapisywanie
przygotowanych obrazkéw do Biblioteki Obrazéw
Ulubionych , Narzedzi Tematycznych lub dowolnej
lokalizacji na dysku.

Zapisywanie Obiektéw do Biblioteki Obrazkow/
Ulubionych

Zapisywanie Obiektow do Biblioteki Obrazkow/
Ulubionych umozliwia zapisywanie zaznaczonych
obiektéw jako obrazéw w celu ich pdzniejszego uzycia.
skorzystaé z tej opcji kliknij prawym klawiszem na obiekcie

W wyswietlonym okienku sprecyzuj $ciezke zapisu, nazwe oraz rodzaj pliku. Nastepnie kliknij klawisz Zapisz .

Aby zapisaé caly arkusz roboczy kliknij na niego prawym klawiszem i wybierz Zapisz Obiekt Do > Biblioteka Obrazow/

Ulubione .

Funkcje Menu Gtéwnego

Poza funkcjami z paska narzedziowego, obszaru przegladania lub arkusza roboczego znalez¢é mozna ich wiekszg

ilos¢ réwniez w gtéwnym pasku menu.

Importowanie

Oprogramowanie umozliwia importowanie plikéw w formaci

do importu.
Print
Drukowanie arkusza roboczego ;
Frinker
o . L Marme:
Kliknij <Plik> - <Drukuj biezaca strone>.
. i Status:
Zawarto$¢ biezacego arkusza zostanie Tope:
wydrukowana Wb
Kliknij <Plik> - <Wydrukuj wszystkie strony> Comment:
| zawarto$¢ wszystkich arkuszy zostanie _
Frint range
drukowana.
wy & Al

e DOC/PPT/VBX. Wybierz <Plik> - <Import> | wybierz plik

2x)

Miu:: V| [ Properties... ]

rozoft Office Document Image "writer

Fieady
icrozoft Office Document Image ‘writer Diriver

icrozoft Document Imaging Wriker Port:

Copies

Murnber of copies: 1

ok

l [ Cancel
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Wyswietl linijke

Jesli potrzebujesz zna¢ dlugo$c¢ lub kat podczas rysowania figur geometrycznych mozesz uzyé opcji “Wyswietl
Linijke”.
Wybierz <Wys$wietl Linijke> z zaktadki <Widok> z menu
gtéwnego.
Wyswietlona linijka bedzie pokazywata dtugos¢ obiektu w
postaci czerwonej kreski a kat nachylenia w postaci cyfr na

koncu linijki.

Aktywacja Rozpoznawania Figur

Wybierz <Rozpoznawanie Figur> z zakfadki <Widok>.
Oprogramowanie tablicy bedzie automatycznie ,poprawiato”

rysowane odrecznie figury geometryczne.

Pasek Narzedziowy

Po wejsciu w <Widok> - <Pasek Narzedziowy> ukazg sie 6 podmenu. Sg to: “Ogélne”, “Rysowanie”, “Tekst”,
“Wyréwnanie”, “Geometria” oraz “Symbole”. Zaznacz odpowiednie pozycje jesli chcesz aby dane paski narzedziowe byty

wy$wietlane.
Wyréwnanie

Do wyboru sg metody wyréwnania znane z wiekszosci oprogramowan do edycji tekstu:

| u
—_—_
—

T, Wyréwnaj do lewej

® #
I8 =
o

—

, Wyréwnaj do gory

, Wysérodkuj pionowo , Wysrodkuj poziomo

===, Dopasuj Wysoko$¢ , Dopasuj szerokos¢

52, Wyréwnaj odstepy w pionie , Wyréwnaj odstepy w poziomie

, Wyréwnaj do prawej , Wyréwnaj do dotu
Symbole

Opcja ta umozliwia wstawienie réznego rodzaju symboli (np. matematycznych).

Geometria

Opcja ta umozliwia rysowanie lub zaznaczanie wielu réznych elementéw geometrycznych.
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N

Potacz 2 punkty
Rysuj promien z danego punktu
\n\ Wyznacz $rodek linii

Podziel odcinek linii rbwnomiernie

Rozszerz linie prostg

—

Rysuj linie prostopadtg do danej linii

-

— Rysuj linie rownolegta do danej linii przez wyznaczony punkt

Wyznacz punkt przeciecia dwéch linii

Wyznacz punkty przeciecia linii i okregu

Wyznacz punkty przeciecia dwoch okregéw

Wyznacz punkt na okregu

Wyznacz promien okregu

Rysuj $rednice okregu

Rysuj poprzeczna okregu

Rysuj styczne wychodzace z punktu

Wyznacz wspo6lng styczng wew. okregu

Wyznacz wspo6lng styczng zew. okregu

Dorysuj okrag styczny

Dorysuj okrag wewnatrz

Dorysuj okrag wew. trojkata

S b & QL & £ 0 U O O Q & g X

Whisz tréjkat w okrag

N

Rysuj $rodkowa tréjkata
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Setup

W zakladce <Narzedzia> wybierz <Setup> aby pojawito sie

okienko wyboru.

Wybierz <Zawsze wy $wietlaj okienko dialogowe> aby poni  zej

zobrazowany interfejs logowania wy  $wietlat si e przy

uruchamianiu oprogramowania.

Logan

Select a user or inpuk a new User;

Options

3

&

Start and Login

Show Login Form when software skartup

Wobe

Total number of woke:

=

Restore Defaulks OF l I Cancel

|I"-'1i-:hae|

Select login mode

[ auto lagin with this user

o [ coea |

() Teaching

Narzedzia spersonalizowane

Kliknij [narzedzia spersonalizowane] z menu <narzedzia>, a pojawi sie

okno [narzedzia spersonalizowane]. Po wybraniu jednego narzedzia,

mozna je edytowaé, usuwac, przenosi¢ w gore i w dot.

Customize tools

als |

)

Tool Name
\Ruler

‘n iZompasses
Qshape Rec...
FiDice

G) Timer

E Yote
“Snapshot

File: name:
Ruler.exe
Compasses.exe
Petspectar.exe
Dice.exe
Clock.exe

Voke exe
PicRecognition exe

e

Edit...

Delete

Up

Drowin

Restore Defaults

Options

Normal

(X

Fill Style

@ Crverwrite

(O Miz colors

Save

Auto-save time inkerval:

10 2] Minute

Restore Defaults oK l ’ Cancel

Kliknij przycisk Dodaj i pojawi sie okno [narzedzia edycji]. W tym oknie mozna doda¢ nowe narzedzia.
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Edit Tools X]
Tool name:
| |
File: name:
| [
Param;

o [ el |

W trybie nauczania z menu <Narzedzia> wybierz <Narzedzia spersonalizowane>, lub kliknij prawym przyciskiem
myszy pasek narzedzi i zaznacz < Narzedzia spersonalizowane > menu. Pojawi sie nastepujgce okno:

Customize tools b__<|

Drawing Tools | Other tools

Tool Mame
BMenu Select all

BSave
[ show Browser Inverse
gshow Deskiop
“{T}'Pan

‘%Restore to Scroll
@Previous Page
EDNext Page

I undo

FRedo

[ Restore Defaults ] [ oK l [ Cancel ]

Ten interfejs ma < Podstawowe narzedzia > i < Narzedzia do rysowania > wiecej niz interfejs niestandardowy w mniej
tryb przygotowania. Posiada funkcje taka ze narzedzia zaznaczone beda bezposrednio wyswietlane na pasku
narzedziowym i odwrotnie.

Linijka

Kliknij przycisk < Linijka> z menu < Narzedzia >, i pojawi sie linijka.

1 . ) 4 5 6 7 8 g 10 11 12 13
am

1 2 3 4 5 G 7 8 9 10 i1 12 13

Podczas wykonywania czynnoéci, umie$é kursor nad @ linijki, i przeciggajac kursor poziomo mozna zmienic

rozmiar linijki, gdy kursor zmieni sie w q} . Umies¢ kursor nad O linijki. Mozna obracac kat linijki, gdy kursor zmieni sie

*y
w ®#  Podczas obracania, przy kursorze wyswietla sie ekran kata obrécony, lub linijka jest obrécona o 5 stopni po

wybraniu "Obréci¢ przez 5 stopni" z menu po kliknieciu prawym przyciskiem myszy.
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Linijke mozna zmienic¢, do innych ksztattéw w menu po

Ruler kliknieciu prawym przyciskiem myszy, ekierka, p6tokragty
Triangle katomierz, katomierz i podobne, a ich przezroczystos¢ jest

. zmienne.
Semicirecular protractor

Roundish protractor

Oprocz wywotanie z menu Narzedzia w trybie nauczania, mozna
Rotate contimuously for 5 degrees each time

Snap eurser klikng¢ przycisk @ z paska narzedzi a nastepnie klikngé \
Tranzlucent » | z panelu rozszerzonego paska narzedzi.
Eacit Wywotanie linijki jest powtarzalne, co jest wygodne dla

uzytkownika w celu jednoczesnego stosowania kilku linijek na

rysunku.
Cyrkiel

Dla Twojej w wygody korzystania tablica zapewnia funkcje cyrkla. Kliknij przycisk < Cyrkiel> z menu a nastepnie

kliknij kursorem w obszarze pisania aby umiesci¢ srodek, trzymajac i przeciggajac kursor okreslaj promien okregu.

Oprocz wywotania z menu Narzedzia w trybie nauczania, mozna klikng¢ przycisk@ z paska narzedzi a nastepnie

w B vans -, Bl
kliknij z panelu rozszerzonego paska narzedzi. O s LU
:, L = ¥ 2
2

Lupa

Dodaj obraz w obszarze pisania, zaznacz obraz, zaznacz
[Wiasciwoéci obiektu] z menu klikniecia prawym przyciskiem
myszy, wybierz < Zezwalaj na perspektywy >, i pokryj ten obraz
innym obrazem nieprzezroczystym. Zaznacz < Lupa > z menu
<Narzedzia >, Przeciggnij lupe nad naktadajgce sie dwa obrazy, i
zostanie wy$wietlone zdjecie dolnego obiektu.

Umies$c¢ kursor nad uchwytem lupy, i przeciggajac kursor mozna

przenies¢ pozycje lupy, gdy kursor zmieni sie w ‘% Umiesé

kursor nad krawedzig lupy, i przeciagajac kursor mozna zmieni¢

rozmiar zakresu perspektywy lupy, gdy kursor zmieni sie w

Kliknij prawym przyciskiem myszy dla wyjscia.
Opro6cz wywotania z menu Narzedzia w trybie nauczania, mozna klikna¢ przycisk@ z paska narzedzi a nastepnie

Kliknij Q@

z panelu rozszerzonego paska narzedzi.
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Dice

Sart

AN
Uuu =

Generator liczb losowych

Woybierz < Generator liczb losowych > z menu < Narzedzia >, a wy$wietli sie
interfejs < Generator liczb losowych >. Kliknij przycisk <Start>, i liczba w interfejsie
bedzie zmieniac sie losowo. Kliknij przycisk <Stop> i liczba zatrzymuje sie. W tej
chwili liczba wyswietlana w interfejsie jest liczbg losowa.

Domysinie liczba generatora liczb losowych ma trzy cyfry, kazda cyfra
obejmuje zakres od 0~9. Cyfra i zakres kazdej cyfry numeru losowego mozna

ustawi¢ w oknie [Ustawien]. Ustaw pierwsza cyfre, i kliknij przycisk < Zastosuj

pierwszg cyfre do wszystkich >, ktéra zapewni taki sam zakres dla pozostatych cyfr.

Oprocz wywotania z menu Narzedzia w trybie nauczania, mozna klikngé przycisk @ z paska narzedzi a nastepnie

kliknij z panelu rozszerzonego paska narzedzi. vyl 3]

digits number:
Stoper
Range:
Wybierz < Stoper > z menu <Tools>, a pojawi sie interfejs digits rumber - From ta
First: |D v| |9 w | [ Apply first to all
[Stoper]:
Second: |D v| |9 v|

0 : O 1 : 00 Kliknij prawym przyciskiem _—

myszy, a funkcje Start, Pauza, Stop i Fifth:

Wyjscie beda dostepne w podrecznym menu rozwijanym. Sixth:

Po zatrzymaniu, czas jest dostepny tylko po wyzerowaniu.
Kliknij <Ustawienia >, pojawi sie okno [Ustawnienia Stopera] ,

mozna roéwniez ustawi¢ tryb stopera, czas, tryb alarmu.

Third: |U v| |9 v|

Seventh:
Eighth:

Ninth:

I Ok H Cancel ]
= start FS
,\'..»é Settings. ..

Exit M ++F4
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Setup §|
Time attack mode
() Count-up () Count-down
Time Setup E]
Howr: Minute; Second: T
ime:
Tl ] Tl
|'3' [¢1| |1 [¢1| |'3' [¢1|
Play mode
Alarm mode @ Auko resize
(*¥) Ring Forever ) Full screen
) Ring Far 1 minute Fant
erning messae Tahoma
|Time is up. |
Swskern Hokkey
Skart: Pausef/Conkinue:
Reset Default o4 l l Zancel ] |F5 | |FE' |
Skop; To clear:
o ) , , , 7 i |
Ustaw wysSwietlanie czcionek czasu, rozmiar okna i
odpowiednie klawisze skrotu stopera z "System" na karcie okna.
Oprocz wywotanie z menu Narzedzia w trybie nauczania,
Reset Default I (o] 4 l [ Cancel I

mozna klikng¢ @ z paska narzedzi | nastepnie klikng¢

z panelu rozszerzonego paska narzedzi.
Glosowanie

Kliknij prawym przyciskiem myszy na stronie biezacej, i wybierz < Ustawienia glosowania >. Funkcja gtosowania jest
aktywowana przez wybranie < Uaktywnij glosowanie dla biezgcej strony > klikajgc <Glosowanie> z menu < Narzedzia >, i
pokaze sie nastepujacy interfejs:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32

W tej chwili, studenci mogg odpowiedzie¢ na pytania. Nauczyciel mozna wyswietlac ic h odpowiedzi za pomocag

«

przycisku . Zobacz nastepujacy rysunek:
1 2BV 3 4 5AX 6DX 7 8 9 10
11 12 13B v 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32

Okno [Analiza statystyczna] pojawia sie po zakonczeniu procesu odpowiedzi. Nauczyciel moze wyswietlac¢ ich
odpowiedzi za pomoca wykresu stupkowego lub wykresu kotowego.
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¥ Show Voting results =3 £ Show ¥oting results

 Bar Chart :| pie Chart | Details

Bar Chart

| Details

Total number:32, the number of vates:4, the number did not vate: 28

Total number:32, the number of wotes: 4, the number did not vate:28
the carrect number:2, error number: 2

Wiz the correct number: 2, error number:2
Correck answer:B,the correct rate: 50,00%: Correct answer :B,the cotrect rate: 50,00% m1a
W:zB HzB
miD [mRN]
W 28 Unanswed B 25 Unanswed
Unanzwed 28 ||
D313 %
BE25 %
AG13%
Unanswed 87 5 %
A B D Unanswed
Wykres stupkowy Wykres kotowy
F Show Voting results
Bar Chart | Pie Chart | Details ||
Total number:32, the rumber of vores:4, the number did not voke:28
the carrect number:2, srror nomber:2
Correct answer:B,the correct rate: 50.00%
Voker Answer Time for answering Right or Wrang ~
E
- B 00 minute 04 second
~El
g
I E
Es A 00 minuts 06 sscond %
:_ [ D 00 minute 13 second %
e
Ee
FE
Euw
Eu
e
@1 B 00 minute 09 second W
=] v
Szczegoty

Jesli < Uaktywnij glosowanie dla biezgcej strony > jest odznaczone w oknie [Ustawienia gtosowania] biezgcej strony,
Kliknij opcje <Glosowanie> z <narzedzia> menu, a pojawi sie okno [Ustawienia glosowania] .

¥Yote setting El

[¥] start voke For the current page

voke mode

() Single Chaice

() Mulki Chaice

Right Answer

l'?

oL

Are wou sure to end the wote?

[ Yes l [ [n] Ok ] l Cancel

Kliknij <ok> lub <Anuluj>, funkcja gtosowania bedzie niekatywna po
zniknieciu tego okna. Jesli <Wigcz glosowanie dla biezacej strony> jest zaznaczone, Typ gtosowania odpowiedzi sg
dostepne. Ustaw obydwa, kliknij <OK>, i funkcja gtosowania jest aktywna.
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Kliknij przyciskiem myszy na interfejsie w trybie odpowiedzi, a pojawi sie okno <Zamknij glosowanie lub nie zamykaj>.
Jesli wybierzesz <Tak> , wyjdz z trybu glosowania pokaze sie okno [analizy statystycznej]. Jesli wybierzesz <Nie>,
gosowanie bedzie kontynuowane.

A
Oprécz wywotanie z menu Narzedzia w trybie nauczania mozna klikngé przycisk 2 z paska narzedzi a nastepnie

kliknac z panelu rozszerzonego paska narzedzi.

§]

potrzeby ponownego uruchamiania programu tablicy.

Uwaga: Ta funkcja jest niedostepna jezeli sprzet do gtosowania nie jest podtgczony. Glosowanie jest dostepne po podtgczeniu sprzetu, bez

Rozpoznawanie figur

Dla fatwiejszego korzystania oprogramowanie tablicy zapewnia funkcje rozpoznawania rysunkow.

L LL:

rozpoznawania rysunku jest dostepna. Narysuj niektore figury geometryczne za pomocg elektronicznego piéra. Gdy

Kliknij & z paska narzedzi wys$wietlany przycisk bedzie wcisniety, co wskazuje, ze funkcja

koncowke pidra nie bedzie juz w stycznosci z powierzchnia, tablica automatycznie rozpozna dane do standardowych figur
geometrycznych.
£
Oprécz wywotania z menu Narzedzia w trybie nauczania, mozesz kliknaé = z paska narzedz a nastepnie klikngé

przycisk z panelu rozszerzonego paska narzedzi.

Funkcje odtwarzacza

Odtwarzacz moze by¢ otwierany przez funkcje menu lub odtwarzania.
Pasek odtwarzacza

Otworz program odtwarzania, a pojawi sie nastepujacy pasek odtwarzania:

|

|}_ | Aeceleration Deceleration Hermal speed | Hiden Flayer | SFullscreen

|

| przeciggajac suwak odtwarzania w

dowolne miejsce pliki mogg by¢ odtwarzane z réznych punktéw czasowych.

Kliknij b do odtwarzania pliku tablicy (*.VBP).
Kliknij E E aby wstrzymac plik.

Kliknij g dla zatrzymania biezacego pliku tablicy (*.VBP).
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Aecceleration

Kliknij aby przyspieszy¢. Kazde klikniecie podwoi predkosé odtwarzania do momentu, az predko$¢ bedzie 10 razy

wieksza niz normalna szybko$¢.

Deceleration

Kliknij aby zwolni¢. Kazde klikniecie bedzie zmniejszy¢ szybko$¢ odtwarzania dwa razy dopoki nie osiggnie

predkosci 10 razy jako mniejszej od normalnej predkosci.

Kiiknij Hormal speed

przycisk< Normalna szybkos¢ >. Klikniecie dernal srasd

Kliknij didsn Ll aby ukry¢ pasek odtwarzania.

L EFullscreen o .
Kliknij aby wyswietli¢ obraz w petnym ekranie.

Na pasku stanu okna odtwarzacz wy$wietla biezacy czasu odtwarzania/ dtugo$¢é catkowitego czasu, predkosé odtwarzania i miejsce

przechowywania plikéw.

Menu

Funkcje menu w oknie odtwarzacza sg wywotywane z

wyskakujgcego menu przez klikniecie prawym przyciskiem myszy.

Otworz

Otworz jeden istniejgcych plikdw tablicy (*.VBP).
[l Zamknij

Zamknij biezacy plik talicy (*.VBP) odtwarzanych.
[l Wyjscie

Zamknij okno odtwarzacza i Zamknij biezacy plik tablicy (*.VBP)
odtwarzanych.

Jesli musisz zapisac biezacy plik jako plik EXE, wyjsdz z trybu pelnego
ekranu i kliknij przycisk < Plik >-< Zapisz jako plik EXE >.

Zapisz jako plik EXE

dla przywrécenia normalnej predkosci. Kiedy to biezgca szybkos¢ jest szybsza lub wolniejsza, dostepny jest

umozliwia odtwarzanie pliku tablicy (*.VBP) w normalnej predkosci.

Open Ctrl+0
Cloze

Pl ay Space
froceleration Ctrl+I
Deceleration CtrltD
Hormal speed Cirl+ER
Fullzcreen 8l t+Enter
Hiden Flayer

About. . .

Exit Alt+F4




We Know Communication & Creation

Zapisanie biezgcego pliku tablicy (*.VBP) odtwarzanych jako plik EXE.
Inne funkcje z menu sg takie same jak Funkcje odtwarzania.

File | ¥iew Flay Help
Open. . . Ctrl+0

| Sawe azs EXE. .. M
Lloze
Exit Altt+F4

WWW.LIHECHINA.COM 63






